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Nuevo programa de formación de Audinate
●

La certificación oficial permite que sus 
clientes sepan que posee los conocimientos 

y aptitudes necesarios para la 
implementación de redes Dante

●
Asegura un conjunto coherente de métodos 

y conocimiento

PROGRAMA DE CERTIFICACIÓN DANTE
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Presenter
Presentation Notes
El Programa de Certificación Dante es un nuevo programa de formación ofrecido por Audinate.Esta certificación oficial permite que sus clientes y otros profesionales del sector sepan que posee los conocimientos y aptitudes necesarios para diseñar e implantar redes Dante.Lo hacemos para ofrecer un conjunto coherente de métodos y conocimiento general acerca de redes de audio. Esto es algo que va a resultar cada vez más importante según se vaya extendiendo la tecnología y más y más proveedores, instaladores y clientes la adopten.
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Con la Certificación Dante 
obtendrá:
• Autorización para el uso de los logotipos 

Dante Certified de nivel 1 y nivel 2. 
• Un certificado de finalización para cada 

nivel superado.
• Inscripción opcional en el directorio de 

profesionales Dante Certified.

PROGRAMA DE CERTIFICACIÓN DANTE
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Presenter
Presentation Notes
Con la certificación Dante obtendrá autorización para el uso personal del logotipo Dante Certified. También contará con la opción de inscribirse en un directorio de profesionales Dante Certified en audinate.com.
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Nivel 1: Introducción a Dante
• Se imparte presencial y online
• Formación general
• Enrutamiento básico de la señal
• Configuración de Dante en sistemas 

sencillos (6 dispositivos y 1 switch 
aproximadamente)

PROGRAMA DE CERTIFICACIÓN DANTE
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Presenter
Presentation Notes
El nivel 1 del Programa de Certificación Dante estará disponible tanto online como presencial.Proporciona formación acerca de conceptos de audio digital.Trata acerca del enrutamiento de la señal y el enrutamiento automático básico en Dante.Puede que el nivel 1 sea todo lo que necesita para utilizar redes Dante de pequeñas dimensiones, generalmente de 6 dispositivos aproximadamente y un switch de red.
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PROGRAMA DE CERTIFICACIÓN DANTE
Nivel 2: Conceptos 
Dante intermedios
• Se imparte presencial
• Sistemas mayores (de 12 dispositivos 

aproximadamente)
• Opciones de sincronización
• Comprensión de los términos unidifusión 

y multidifusión
• Latencia
• Redundancia
• Dante Virtual Soundcard y 

Dante Via 
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Presenter
Presentation Notes
El nivel 2 del Programa de Certificación Dante se imparte generalmente de manera presencial en diversos eventos llevados a cabo por Audinate y sus socios.Está enfocado a usuarios con mayor experiencia y que operen sistemas de mayor tamaño. Trata acerca de detalles de las opciones de sincronización Dante.Describe el tráfico de red unidifusión y multidifusión y el modo en el que Dante permite utilizar ambos tipos.Trata sobre el ajuste y el monitoreo de la latencia Dante.Trata las redes Dante redundantes.Y trata sobre software Dante, como por ejemplo Dante Virtual Soundcard y Dante Via.
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PROGRAMA DE CERTIFICACIÓN DANTE

Pasos requeridos:
• Nivel 1:  Aprobar el examen online

de nivel 1
• Nivel 2:  Aprobar el examen online

de nivel 2 MÁS el examen práctico 
en un evento.
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Presenter
Presentation Notes
Asistir a una de estas clases es el primer paso hacia la certificación.Todos los exámenes se llevan a cabo online en audinate.com.Hay 2 requisitos básicos para convertirse en Dante Certified:Aprobar el examen online de nivel 1Aprobar el examen online de nivel 2 y el examen práctico en un evento en vivo

http://www.audinate.com/resources
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ACERCA DE AUDINATE

Oficina central en 
Sídney, Australia

Ingenieros 
de redes ante 

todo

Desarrollar Dante 
como 

solución 100% 
interoperable

para todos los 
fabricantes de 

audio 
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Presenter
Presentation Notes
Primero un poco acerca de Audinate.Nuestra oficina central está en Sídney, Australia. Somos una empresa fundada y formada por numerosos ingenieros de redes perfectamente conocedores del funcionamiento de los estándares de redes y en el modo de maximizar el rendimiento para audio.Hemos desarrollado Dante como una solución 100 % interoperable para TODOS los fabricantes de audio. En ese aspecto somos únicos. Ofrecemos la misma tecnología para todo el mundo, asegurando que todos los productos que utilizan Dante se puedan conectar entre sí libremente, de inmediato.
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LO QUE HACEMOS

Tecnología Dante 
(toda)
Módulos de hardware
Herramientas de 
desarrollo
Productos de 
software:
• Dante Controller
• Dante Virtual Soundcard
• Dante Via
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Presenter
Presentation Notes
¿Qué es lo que hacemos? Somos los creadores y desarrolladores exclusivos de la tecnología de redes de audio Dante. Lo hacemos todo:Módulos de hardware y conjuntos de chips que se venden a los fabricantes para poder integrar Dante de forma rápida y sencilla en sus productos.Herramientas de desarrollo para fabricantes, para que puedan personalizar Dante para adaptarse a sus diseños y necesidades.Y productos de software que permiten a los profesionales utilizar Dante:Dante Controller, la herramienta esencial para gestionar una red Dante.Dante Virtual Soundcard, el software que permite utilizar cualquier software DAW directamente en una red Dante.Y Dante Via, otro producto de software que permite conectar productos y aplicaciones de audio directamente a una red Dante.
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Estructura del curso:
• Nivel 1: Introducción a Dante
• Nivel 2: Conceptos Dante intermedios

El certificado requiere:
• Aprobar el examen online de nivel 1
• Aprobar el examen online de nivel 2

PROGRAMA DE CERTIFICACIÓN 
DANTE
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Presenter
Presentation Notes
El Programa de Certificación Dante es un nuevo programa iniciado por Audinate para ayudar a que los usuarios comprendan la utilización de redes de audio de forma óptima. Ofrecemos un certificado para todos aquellos que completen y aprueben la totalidad del programa.
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TEMAS DEL NIVEL 1

Conceptos 
básicos de 

audio digital

Conceptos 
básicos de 
redes IP

¿Qué es? Uso de

12

Presenter
Presentation Notes
Temas del nivel 1:Conceptos básicos de audio digitalConceptos básicos de redes IP¿Qué es Dante?Uso de Dante

http://www.audinate.com/resources


CONCEPTOS 
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DIGITAL
NIVEL 1
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Presenter
Presentation Notes
Vamos a refrescar un poco los conceptos básicos de audio. Hay varios conceptos clave que nos van a ayudar a comprender el funcionamiento de Dante y los requisitos que rodean temas como el ancho de banda y la latencia.
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CONVERSIÓN DE ANALÓGICO A DIGITAL

La señal analógica se muestrea en 
intervalos constantes

●
Esto produce un flujo de valores 

en el tiempo.
●

Pulse Code Modulation (PCM) 
(modulación por impulsos 

codificados)

14

Presenter
Presentation Notes
Al convertir el audio analógico a digital, se muestrea la señal analógica en intervalos de tiempo constantes. La amplitud de la señal analógica se captura en cada intervalo y se representa como un número. Este método produce un flujo de valores en el tiempo y es conocido como Pulse Code Modulation o PCM (modulación por impulsos codificados). Es el formato más común de audio digital, utilizado en los reproductores de CD desde el comienzo.PCM, por definición, está sin comprimir.
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FRECUENCIA DE MUESTREO

El intervalo en el que se toman 
las muestras

●
Teorema de Nyquist:

Las muestras deben tomarse 
al menos al doble de la 

frecuencia de audio

15

Presenter
Presentation Notes
La frecuencia de muestreo es precisamente eso, la velocidad con la que se toman las muestras de audio. Las matemáticas nos dicen qué hacer; el teorema de Nyquist establece que si las muestras se toman al menos al doble de la frecuencia analógica que queremos capturar, entonces es posible reconstruir la totalidad de la señal.Se estima que el oído humano está en el rango de 20 Hz a 20 kHz, lo que indica que una frecuencia de muestreo de 40 kHz es suficiente. En la práctica, esta frecuencia se aumenta hasta los 44,1 kHz (el antiguo estándar del CD Redbook o "Libro rojo del CD") o 48 kHz (el valor más común en audio profesional), ya que estos valores se ajustan a las frecuencias de fotograma utilizadas en estándares de video y cine. Las frecuencias de muestreo más elevadas permiten capturar frecuencias más altas.
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PROFUNDIDAD DE BITS

Número de bits Número de 
valores

1 2
2 4
4 16
8 256

16 65536
24 16777216
32 4294967296

¿Cuántos bits se utilizan para 
representar la amplitud?

●
Más bits -> más precisión

CD: 16 bits
Profesional: 24 bits

16

Presenter
Presentation Notes
La profundidad de bits determina la precisión que puede tener cada muestra de audio, estableciendo la cantidad de valores posibles que el esquema puede representar.Si, por ejemplo, utilizáramos solo 4 dígitos binarios –1 y 0 (unos y ceros)– para representar audio, contaríamos únicamente con 16 niveles de amplitud posibles con los que describir cada muestra. Y la verdad es que eso no es muy bueno.¿Recordamos aquellas bandas sonoras de videojuegos como las de Atari? Tenían una resolución de 8 bits o 256 niveles posibles de amplitud.El CD utiliza 16 bits, y todo el mundo sabe cómo suena, bastante bien, permitiendo 65.536 valores posibles  Al saltar a 24 bits, contamos con 16.777.216 valores posibles.
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COMBINACIÓN DE FRECUENCIA DE 
MUESTREO Y PROFUNDIDAD DE BITS

Más de cada -> mayor fidelidad
●

Incremento del uso del ancho de banda
●

Mayores frecuencias de muestreo -> menos 
canales de E/S

17

Presenter
Presentation Notes
Desde una perspectiva puramente técnica, al aumentar la frecuencia de muestreo y la profundidad de bits, se mejora la fidelidad absoluta de un sistema, ya que cada una de ellas representa la captura de mayor cantidad de datos por segundo. Existen diferentes opiniones acerca de la percepción humana del audio, y Dante no impone ningún juicio en este sentido. Tiene sentido que al aumentar la frecuencia de muestreo y la profundidad de bits, se incremente también el ancho de banda necesario para transmitir la señal digital; una mayor frecuencia de muestreo conlleva más muestras por segundo, y una mayor profundidad de bits significa que cada muestra es mucho mayor. Por este motivo, muchos productos que son compatibles con múltiples frecuencias de muestreo ofrecen un número de canales reducido con mayores valores de frecuencia de muestreo, ya que están limitados por la frecuencia de datos que pueden proporcionar.
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ANCHO DE BANDA (AUDIO ÚNICAMENTE)

Ancho de banda de audio = (frecuencia de muestreo) x (profundidad de 
bits)
●

Ejemplo: Frecuencia de muestreo de 48 kHz, 24 bits de profundidad
48.000 x 24 = 1.152 Mbits/s por canal

●
64 canales de audio a 48 kHz/24 bits

48.000 x 24 x 64 = 74 Mbits/s
●

El audio Dante se empaqueta en "flujos" multicanal

18

Presenter
Presentation Notes
Ahora podemos pararnos a pensar acerca del ancho de banda, es decir, la cantidad de datos por segundo requeridos para el audio digital. Tenga en cuenta que esta diapositiva solo afecta al audio digital puro, NO al ancho de banda de la red en sí mismo, que se calcula de forma diferente a pesar de que están relacionados.El ancho de banda se describe fácilmente para un canal de audio: se trata simplemente de la frecuencia de muestreo multiplicada por la profundidad de bits. Vamos a ver cómo se acumulan algunos valores comunes.Para una configuración profesional común de 48 kHz y profundidad de 24 bits, obtenemos un valor de 1.152 Mbits/s. Para 64 canales de audio con este ajuste, el ancho de banda es de solo 74 Mbits/s. Tenga en cuenta que una conexión gigabit proporciona 1.000 Mbits por segundo y verá que, incluso con la sobrecarga de otras zonas de la red, contamos con cantidad de ancho de banda para trabajar.En Dante se empaquetan de forma eficiente múltiples canales de audio en lo que denominamos "flujos", y que no cuentan con una correspondencia uno a uno con el ancho de banda requerido para un solo canal de audio. Este ejemplo sirve para comprender la cantidad aproximada de tráfico requerido para redes de audio multicanal.
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WORD CLOCK

El reloj que determina el lugar de los datos 
en el que comienza una muestra de audio

●
Debe ser uniforme para todos los 

dispositivos de un sistema digital para que 
se lean los datos de la misma forma

●
Reloj maestro único para sistemas de 

dispositivos múltiples

19

Presenter
Presentation Notes
Word clock es el reloj que determina el modo en el que los datos son interpretados en un sistema digital. Una vez que se ha muestreado el audio y se ha representado como una serie de valores digitales en el tiempo, es necesario asegurarnos de que todos los dispositivos del sistema están de acuerdo en la manera en la que leer dichos valores en el tiempo. Es necesario que coincidan acerca del momento en el que comienza cada muestra en un flujo de 1 y 0 (unos y ceros), de forma que los valores puedan volver a convertirse fielmente en señales analógicas.Por ello, los sistemas digitales siempre dependen de un único reloj maestro como referencia.
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EJEMPLO DE WORD CLOCK

Sin sincronización word 
clock:

A: 0011 1100 0000 1111 
B: 1001 1110 0000 0111 1
Tiempo →

Los valores son 
diferentes

20

Con sincronización word 
clock:

A:   |0011 1100 0000 1111 
B: 1|0011 1100 0000 1111
Tiempo →

Los valores son los 
mismos

Presenter
Presentation Notes
En este ejemplo vemos dos dispositivos etiquetados como A y B. Los dos reciben transmisión de datos de audio, pero en la caja de la derecha, los dispositivos no interpretan los valores del mismo modo debido a un desfase de 1 bit en el tiempo.En la caja de la derecha, un word clock indicado por la barra vertical organiza los datos de forma que los dos dispositivos coincidan acerca de cuándo comienza la muestra de audio digital y ambos lean los mismos datos de manera precisa.Queda claro que los dispositivos deben estar de acuerdo acerca de cómo interpretar dichos datos en el tiempo o no contaríamos con audio. En un sistema Dante, una condición así de catastrófica se consideraría "fault state" (estado de fallo).
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JITTER

Es la distorsión causada por un word 
clock inconsistente en la reproducción

●
Un problema clásico del audio digital 

en las antiguas conexiones en cadena
●

AES3, MADI, ADAT, S/PDIF
●

Caro de resolver en sistemas antiguos

21

Presenter
Presentation Notes
Probablemente haya escuchado el término "jitter". Es posible que incluso "lo haya oído" de verdad. Se trata de un tipo de distorsión que resulta de un word clock inconsistente. Las muestras ya no se reproducen exactamente cuando se supone que deben.Esto está reconocido como un problema potencial en transportes antiguos como AES3, MADI and ADAT. En dichos sistemas, el word clock está incrustado en la señal de audio como mensaje de "inicio de serie de bits" que debe ser desempaquetado de la transmisión de datos, lo que contribuye al desalineado cuando se dan ciertas condiciones de la señal, especialmente al conectar varios dispositivos juntos.La solución clásica consistía en utilizar un costoso reloj externo que "esclavizaba" cada dispositivo y, por tanto, forzaba el alineado de sincronización de reloj entre ellos. Dante emplea un método de sincronización de reloj de alta precisión que asegura un excelente rendimiento libre de jitter para cualquier número de dispositivos conectados sin tener que utilizar fuentes de reloj externas.Tenga en cuenta que la imagen muestra una cantidad imposible de jitter, solo tiene propósito visual. En la gran mayoría de sistemas digitales, el jitter es inaudible y prácticamente imposible de medir.
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LATENCIA

Retardo de la señal de audio en un sistema
●

Transporte y procesamiento
●

Principalmente un problema al oír la señal 
retardada y no retardada de forma simultánea

●
Problema para sistemas de redes antiguos 

(VoIP)

22

Presenter
Presentation Notes
La latencia es un problema en todos los sistemas de audio. Es el retardo efectuado por el transporte y el procesamiento de las señales de audio. Esto representa un problema solamente en ajustes en los que las señales retardadas y no retardadas se oyen de forma simultánea, en el estudio, al hacer sobregrabaciones en un sistema de grabación digital o en los monitores de piso que se combinan con el sonido de instrumentos en vivo.Por supuesto, sin el uso de electrónica, la latencia de audio es muy pronunciada. Dado que el sonido viaja a unos 343,2 m/s, cada 34 cm de recorrido requieren cerca de 1 milisegundo. Este retardo al viajar por el aire es el motivo por el que se usan torres de retardo para alinear la salida de los parlantes con el audio retardado que procede del escenario. Si desea observar cómo es el sonido de un sistema con unos 2 milisegundos de retardo entre las fuentes, póngase de pie en el medio de dos parlantes estéreo y muévase un paso a la izquierda o a la derecha.En las antiguas soluciones de red de audio, como por ejemplo VoIP, la latencia elevada era un verdadero problema. Tal y como veremos, Dante ofrece un control absoluto en este área.
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RESUMEN

El audio digital funciona reproduciendo o grabando muestras
La profundidad de bits describe la resolución de la amplitud

La frecuencia de muestreo determina la frecuencia analógica máxima
●

El word clock debe ser consistente y estar sincronizado 
correctamente

●
El audio digital produce datos que pueden transportarse 

como cualesquiera otros; el tiempo es la clave proporcionada 
por Dante

23

Presenter
Presentation Notes
Para resumir esta sección: El audio digital funciona reproduciendo o grabando muestrasLa profundidad de bits describe la resolución de la amplitud y la frecuencia de muestreo determina la frecuencia máxima que el sistema es capaz de manejar.El word clock es la clave para el transporte preciso de audio digital, ya que todo consiste en el procesamiento de audio como una función de tiempo. Este es el motivo por el cual Dante utiliza un esquema de distribución de reloj diseñado para ser robusto y estar estrechamente sincronizado, incluso entre cientos de dispositivos.Las redes pueden transportar datos digitales fácilmente. Como vamos a ver, el "tiempo" es una parte especial de la salsa que Dante proporciona.

http://www.audinate.com/resources


CONCEPTOS BÁSICOS 
DE REDES IP

PROGRAMA DE CERTIFICACIÓN DANTE
NIVEL 1

24

Presenter
Presentation Notes
En esta sección vamos a tratar algunos conceptos de redes muy básicos y esenciales y vamos a ayudar a aclarar conceptos que muchos profesionales del audio no tienen claros.



¿CUÁNTO TENGO 
QUE SABER ACERCA 
DE REDES?
NO DEMASIADO
(NORMALMENTE)

25

Presenter
Presentation Notes
Esta es la primera pregunta que muchos profesionales del audio hacen. Cuando llega una nueva tecnología, quieren, como es lógico, asegurarse de que la comprenden.Por suerte, la respuesta correcta aquí es:No demasiado, normalmente.Como vamos a ver, los estándares de redes modernos y Dante trabajan juntos para hacer que la mayoría de configuraciones sean increíblemente fáciles.
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LA PARTE FÍSICA DE LAS CONEXIONES 
EN RED

Las redes modernas menores están formadas por 3 
cosas:

Cosas que se conectan
Switches: proporcionan un puente central para las 

conexiones
Cables: son los que conectan todo

26

Presenter
Presentation Notes
Desde la perspectiva de red, la mayoría de sistemas Dante son pequeños y sencillos; normalmente hacen una sola cosa: pasar control y audio Dante. Realmente solo hay 3 tipos de objetos en una red simple:Las cosas que se conectan: en este caso, dispositivos de audio y probablemente una computadora o dos.Un switch o switches: funcionan como puentes que lo conectan todo.Los cables que los conectan.
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¿QUÉ TIPO DE CABLE PARA DANTE?

El mismo que para una red 
informática corriente

●
Clasificación gigabit:

CAT5E
CAT6
●

Máximo 100 metros por recorrido

27

Presenter
Presentation Notes
A menudo vemos surgir esta pregunta: ¿Qué tipo de cable de red debo utilizar para Dante?La respuesta es: el mismo cable que utilizaría para cualquier red. En este aspecto, el tráfico de audio no es especial. Son simplemente datos.Ya que para Dante están recomendadas las velocidades de red gigabit, puede usar cable CAT5E o CAT6.CAT6 está clasificado para una mayor resistencia al ruido en entornos ruidosos eléctricamente. CAT5E funciona perfectamente para la inmensa mayoría de las veces.Todos los cables Ethernet de cobre están limitados a trayectos de 100 metros o menos. 
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¿QUÉ PASA CON WI-FI?

Wi-Fi es otro modo de conectarse a 
redes IP

●
Menos fiable que Ethernet por cable

●
No es compatible con audio Dante

●
Apropiado únicamente para Dante 

Controller

28

Presenter
Presentation Notes
A menudo nos preguntan por Wi-Fi. ¿No se trata de otro medio para conexiones IP? Sí lo es.En cualquier caso, Wi-Fi supone una gran diferencia respecto a Ethernet por cable. Hoy en día, Wi-Fi no es todavía compatible con la baja latencia y el rendimiento libre de caídas de los cables Ethernet, incluso bajo las mejores condiciones. Por este motivo, los dispositivos Dante no reconocerán redes inalámbricas como medios válidos de conexión.Puede utilizar Wi-Fi para conectar una computadora con Dante Controller a una red Dante. Todas las funciones de control funcionarán por medio de Wi-Fi.
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¿QUÉ PASA CON LA FIBRA?

Otra forma 
de hacer 
Ethernet

Distancias 
mucho 

mayores en 
caso 

necesario

Requiere 
switches con 

SFP

29

Presenter
Presentation Notes
La gente también pregunta si Dante funciona con fibra.Ya que se trata de otro modo de hacer una conexión Ethernet, la respuesta es "sí".La fibra tiene ventajas en cuanto a la distancia y puede usarse en varios kilómetros en caso de ser necesario.La fibra requiere switches que tengan conexiones de fibra (factor de forma pequeño conectable o SFP)
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SWITCHES
Los switches conectan dispositivos en una red común

●
Existen desde pequeños (5 puertos) hasta grandes (48 puertos)

●
Los switches admiten todos los puertos a máxima velocidad 

todo el tiempo
●

Utilice switches gigabit (o más veloces)

30

Presenter
Presentation Notes
Los switches son siempre un tema importante, aunque en muchos casos no deberían serlo.Tal y como hemos mencionado anteriormente, una manera de ver un switch es como si fuera un punto focal que conecta todos los dispositivos de la red.Puede obtener switches que se ajusten a sus necesidades, desde muy pequeños a muy grandes.Los switches son "inteligentes". Contienen mecanismos que les permiten optimizar el tráfico en muchos casos y permiten que los puertos vayan a máxima velocidad, en ambos sentidos, tanto para enviar como para recibir al mismo tiempo.Recomendamos encarecidamente que utilice únicamente switches de velocidad gigabit. Ese ancho de banda extra hará su vida mucho más fácil.
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SWITCHES – GESTIONADOS Y NO 
GESTIONADOS

Switches no gestionados – Plug and Play, limitados
●

Switches gestionados – Muchísimas opciones, pruebas y ajustes
●

Dante funciona con ambos tipos
●

Los switches gestionados son útiles en redes mixtas (por ejemplo, 
audio + otros datos) o redes con mucha carga

●
Los switches no gestionados van bien en redes de audio de 

pequeño tamaño y dedicadas

31

Presenter
Presentation Notes
Hay 2 tipos básicos de switches para comprar: gestionados y no gestionados.Los no gestionados son más económicos y no ofrecen ajustes ni configuración.Los switches gestionados ofrecen diferentes ajustes y opciones.¿Qué tipo de switch es necesario para Dante?Casi todos los ajustes que ofrece un switch gestionado pertenecen a redes mixtas en las que se combinan audio y otros datos, como por ejemplo un negocio que emplea una red para hacerlo todo. Si trabaja con redes muy cargadas o utiliza Dante en una red compartida ya existente, puede que sea necesario un switch gestionado.Los switches gestionados pueden ayudar en la resolución de problemas (por ejemplo, cables defectuosos), con herramientas como una página web que informe sobre errores de paquete en un puerto del switch (por ejemplo).La respuesta es que cualquiera de los dos funciona bien. Si está implementando una red solo de audio de pequeño tamaño, probablemente pueda utilizar un switch no gestionado sin tener problemas.En los ejemplos que usamos no se utiliza gestión de switches. Para redes de audio dedicadas no hace mucha falta.
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NO NECESITA UN 
SWITCH 
GESTIONADO
Si únicamente utiliza un switch para conectar los dispositivos Dante...
Y solo utiliza la red para audio Dante...
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Presentation Notes
Esta es una información muy útil:Si únicamente utiliza un switch para conectar los dispositivos Dante,Y solo utiliza la red para audio Dante...... ¡en ese caso no necesita un switch gestionado!Es muy común utilizar un único switch en sistemas Dante de pequeño tamaño, y los ajustes recomendados para redes con mucho tráfico o redes mixtas no son necesarios en estas condiciones. Puede utilizar de forma segura switches no gestionados en estas redes de pequeño tamaño.
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SWITCHES EEE
Nota especial:

●
Los switches EEE o "green" (verdes) a 
menudo no son una buena opción para 

multimedia en tiempo real
●

La función de ahorro de energía cierra puertos 
e impide que partes de Dante funcionen 

correctamente
●

Deshabilite esta función o utilice switches que 
no sean compatibles con ella
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Presentation Notes
Una nota especial acerca de los switches "green" energéticamente eficientes:El modo en el que muchos de ellos se implementan puede causar problemas con el audio y demás sistemas multimedia en tiempo real, como es el caso de Dante. Esto sucede especialmente al conectar múltiples switches juntos.Por lo general, es más seguro deshabilitar esta función o evitar los switches que la tengan.
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TOPOLOGÍA

Dispositivo 1 Dispositivo 2 Dispositivo 3 Dispositivo 4 Switch

Dispositivo 1

Dispositivo 2

Dispositivo 4

Dispositivo 3

Conexión en cadena

Estrella
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Presentation Notes
Puede que haya utilizado una topología de conexión en cadena para conectar dispositivos en anteriores sistemas de transporte digital. Esto tenía sentido en la época analógica, ya que se consideraba que cada dispositivo contribuía en alguna función conectado en serie con otros: un micro va al preamplificador, que va al ecualizador y después a la mezcla, etc.Esto se puede hacer con productos de audio conectados en red que contienen switches. Los datos saltan de un switch a otro, lo que resulta muy conveniente para pequeños grupos de dispositivos interconectados. En cualquier caso, esta topología no es fácilmente ampliable, ya que cada salto ocasiona una penalización potencial de latencia. En caso de haber muchos saltos, no es posible obtener una baja latencia en todos los puntos de la red.¿Cuántos? En la mayoría de los casos de switches con buen comportamiento, cada salto impone una penalización muy pequeña: por lo general, varios microsegundos por cada salto de switch. En cualquier caso, los ajustes de latencia de Dante se basan en supuestos de los peores casos y son, por tanto, bastante conservadores. Si desea una conexión en cadena, recomendamos que la pruebe para asegurarse de que funciona con el material que usted tiene.El problema principal con las conexiones en cadena no es la latencia, es que el fallo de cualquiera de los dispositivos de la cadena romperá las conexiones con los dispositivos situados más adelante. Por lo general, las redes con switches van mejor utilizando una topología de estrella o radial. En una configuración así, todos los dispositivos de la estrella se conectan a un único switch. Si un dispositivo falla, los demás continúan comunicándose. A medida que la red se hace mayor, es posible añadir switches adicionales para ampliarla. Este es el método que utilizaría un ingeniero de redes para conectar computadoras, por motivos similares
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EJEMPLO DE SWITCH ÚNICO

PC o Mac

Dante Virtual
Soundcard

SWITCH
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Presentation Notes
Este diagrama es un buen ejemplo de una topología de estrella en una red Dante. Todos los dispositivos (micrófonos, un DSP, amplificadores y parlantes) se conectan a un único switch. El switch es el centro de la estrella al que se conectan todos los dispositivos. Tenga en cuenta que las conexiones físicas mostradas aquí no reflejan el flujo de audio a través del sistema.
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MÚLTIPLES ESTRELLAS

Switch

Dispositivo 1

Dispositivo 2

Dispositivo 4

Dispositivo 3 Switch

Dispositivo 5

Dispositivo 6

Dispositivo 7

Dispositivo 8

Switch
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Presentation Notes
La topología de estrella se puede extender fácilmente a sistemas mayores; aquí vemos dos redes de estrella unidas por medio de otro switch para crear una red más grande. Ningún dispositivo se encuentra a más de 3 saltos de otro, lo que hace que sea una opción de diseño sensata. 
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EJEMPLO DE MÚLTIPLES ESTRELLAS

37
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Presentation Notes
En este ejemplo de mayor tamaño se unen 4 estrellas más pequeñas por medio de un switch para crear una red sólida en la que no hay ningún dispositivo a más de 3 saltos de otro. En el ejemplo tenemos 32 dispositivos Dante conectados; son bastantes para la mayoría de aplicaciones de audio, pero muy pocos para una red IP.
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RESUMEN

• Use siempre switches Gigabit
• Utilice cables CAT5E o CAT6
• Utilice fibra para recorridos largos (más de 100 metros)
• Utilice switches gestionados o no gestionados para redes pequeñas
• Las redes "solo Dante" con un único switch no requieren funciones 

de gestión y pueden usar de forma segura switches no gestionados.
• Utilice una topología de estrella para minimizar los saltos de switch
• Evite o deshabilite las funciones "green" o EEE
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Presentation Notes
Vamos a resumir esta sección:Use siempre switches GigabitUtilice cables CAT5E o CAT6Utilice fibra para recorridos largos (más de 100 metros)Utilice switches gestionados o no gestionados para redes pequeñasLas redes "solo Dante" con un único switch no requieren funciones de gestión y pueden usar de forma segura switches no gestionados.Utilice una topología de estrella para minimizar los saltos de switchEvite o deshabilite las funciones "green" o EEE
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LA PARTE LÓGICA DE LAS REDES

En analógico, el cableado físico mostraba las rutas de la señal
●

En redes, las conexiones "lógicas" (nombre a nombre)
●

Cada cable lleva varias señales para varios dispositivos
●

Los datos se entregan en paquetes
●

La tecnología de redes es neutral, no es necesario material 
especial 

para audio
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Presentation Notes
Este tema es más difícil de comprender porque no es físico.En sistemas analógicos antiguos había un diagrama de cableado para explicar lo que el sistema podía hacer; los canales eran cables físicos que iban de las salidas a las entradas. Pero tal y como hemos visto en redes, las conexiones pertenecen al terreno de la lógica, es decir, existen en el software.Al conectar los dispositivos en una red Dante, se comunican entre sí enviando datos de nombre a nombre, controlados por software.Los cables de red llevan multitud de señales para multitud de dispositivos distintos. El cableado no indica cuáles son las señales o a dónde van.La conexión en red entrega datos en paquetes que se direccionan y envían a destinos. Los datos se vuelven a ensamblar en el destino.La tecnología de red es neutral con el tipo de datos que se transportan. No hay necesidad de equipamiento de red de audio especial.
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UNAS PALABRAS ACERCA DE LAS CAPAS 
DE RED

Cada capa pasa datos a la siguiente

Capa 1: conexiones físicas (por ejemplo, 
cables)

●
Capa 2: dispositivos representados por 

direcciones de hardware fijas (MAC)
●

Capa 3: dispositivos representados por 
direcciones IP variables

Físico (hardware y cables)

Direcciones de hardware

Direcciones IP
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Presentation Notes
Al oír a la gente hablar sobre redes, a menudo escuchamos acerca de capas de red. No es necesario tratar con ellas en Dante, pero vamos a aclarar lo que son.Las capas son un modelo de cómo funcionan las redes IP. En el modelo OSI completo hay 7 capas (!).En redes de audio solo nos debemos preocupar por las 3 capas inferiores. Esto es lo que son:Capa 1 – Es la capa física. Es el medio físico utilizado para llevar tráfico. Para nosotros esto significa cable de cobre (cables CAT5E o CAT6) o de fibra conectado a un puerto. Siempre y cuando esta capa sea conforme con los estándares, permite libremente construir a partir de ella y crear:Capa 2 - Es la capa de enlace de datos. Esta es la capa en la que los dispositivos de hardware pueden ser reconocidos por sus direcciones de hardware fijas y únicas, normalmente llamadas direcciones MAC o Ethernet. Los dispositivos pueden comunicarse usando dichas direcciones numéricas.Capa 3 - Es la capa de red. Esta es la capa en la que se asignan direcciones numéricas variables llamadas direcciones IP. Los dispositivos pueden comunicarse usando dichas direcciones numéricas. Los demás miembros de la red no necesitan saber las direcciones MAC.
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¿QUÉ ES UNA DIRECCIÓN IP?
Direcciones numéricas asociadas con dispositivos

●
En una LAN, la comunicación directa solo es 

posible entre dispositivos en el mismo rango de 
direcciones IP

●
LAN: todas las direcciones en el mismo rango

●
Dinámica (preferida) o asignada por el usuario

●
Evite la asignación manual (estática) de direcciones 
para evitar duplicados o direcciones inalcanzables
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Presentation Notes
Una dirección IP es un valor numérico que se asigna a un dispositivo. No es parte del dispositivo y puede cambiarse.Un punto clave es que las direcciones IP definen líneas de comunicación. Los dispositivos solo pueden comunicarse directamente con otros en el mismo rango de direcciones de la red. Un dispositivo con una dirección IP diferente de su rango definido no podrá comunicarse con los demás.En una LAN o red independiente, todas las direcciones IP deben estar en el mismo rango, de forma que hace falta un método para asegurar que lo estén.Las direcciones IP pueden asignarse manualmente, aunque normalmente se hace de manera automática. Pueden ser dinámicas.Evite las direcciones IP estáticas manuales. Rara vez se requieren y a menudo dan como resultado problemas debido a errores humanos, lo que da lugar a problemas difíciles de resolver, como por ejemplo direcciones IP duplicadas o dispositivos inalcanzables que están fuera del rango de red definido.
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¿QUÉ ES UNA LAN?
LAN = Local-area Network (red de área 

local)
●

Número pequeño de dispositivos (<200)
●

Muy fiable, rápida
●

Comparte un rango de direcciones IP 
común

●
La mayoría de las redes de audio son 

LAN
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Presentation Notes
El término LAN significa "Local Area Network" (red de área local). Este tipo de red es muy común y es la que solemos tener en nuestras casas con un punto de acceso Wifi y varios dispositivos conectados.Una LAN es una red informática que contiene un número relativamente pequeño de dispositivos (por lo general menos de 200). Los dispositivos de una LAN Ethernet comparten un rango de direcciones IP común que permite que todos los dispositivos se comuniquen libremente entre sí para enviar datos y compartir recursos. En una LAN Ethernet por cable las velocidades son muy elevadas y la fiabilidad excelente. Las instalaciones Dante típicas siempre son en redes LAN.Las grandes redes empresariales están generalmente compuestas por múltiples redes LAN que están enlazadas por enrutadores. Esta práctica proporciona una segmentación útil de grupos de dispositivos para la gestión del tráfico y la seguridad.
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¿QUÉ ES UNA RED "STAND ALONE" 
(INDEPENDIENTE)?

Una única LAN
●

Generalmente dedicada a un propósito
●

No depende de recursos externos 
(por ejemplo, Internet o servidores)

●
No conectada a otras redes LAN por medio de un enrutador

●
Generalmente usadas para separar responsabilidades del 

instalador de AV
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Presentation Notes
En redes de audio, a menudo oímos hablar de redes independientes (stand alone). Se trata de redes que son LAN y todas utilizan un rango común de direcciones IP. Generalmente están dedicadas a un único propósito principal y no están conectadas a recursos externos como Internet o servidores compartidos por otras redes LAN. No están conectadas a otras LAN, pero son islas de tráfico de datos."Independiente" o "Stand alone" no es realmente un término técnico para distinguir redes, sino un método común para separar responsabilidades. Por ejemplo, puede que un grupo de AV quiera tener una red separada para evitar compartir los gastos y tareas de gestión con un departamento de TI. Si algo va mal, está claro quién tiene que responder.
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ASIGNACIÓN AUTOMÁTICA DE 
DIRECCIONES

Una red LAN requiere 
direcciones IP en un rango 

común
●

La asignación automática de 
direcciones está habilitada de 
forma predeterminada en los 

dispositivos Dante
●

Las direcciones autoasignadas 
crean una LAN en 

funcionamiento
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Presentation Notes
Debido a que las direcciones IP son realmente importantes para una red en funcionamiento, Dante es compatible con la asignación automática de direcciones.Al conectar dispositivos, los dispositivos Dante se asignan automáticamente direcciones que crean una LAN en funcionamiento y sin conflictos.No son necesarios más componentes ni más configuración.Tenga en cuenta que Dante es completamente compatible con todos los medios comunes de gestión de direcciones IP. Se pueden configurar manualmente o puede utilizar un servidor DHCP si tiene uno. Pero la mayoría de sistemas Dante son redes independientes que utilizan direcciones autoasignadas.

http://www.audinate.com/resources


Copyright 2016 Audinate Pty Ltd. All rights reserved
audinate.com/resources

RESUMEN

La capa 3 la red 
permite el uso de 
direcciones IP 
para conexiones

La asignación 
automática de 

direcciones 
permite el uso 

Plug and Play de 
Dante en redes 
independientes; 

utilícela.

Las redes 
independientes o 
"stand alone" se 

usan 
generalmente para 

separar y 
simplificar 

responsabilidades
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Presentation Notes
Para resumir:La capa 3 es la que permite el uso de direcciones IP en redes.La asignación automática de direcciones permite el verdadero uso Plug and Play de Dante en redes independientes; utilícela.Las redes independientes o "stand alone" son útiles para mantener las responsabilidades AV separadas de las demás, aunque no necesariamente desde una perspectiva técnica.
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¿QUÉ ES DANTE?
PROGRAMA DE CERTIFICACIÓN DANTE
NIVEL 1
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DANTE ES UNA SOLUCIÓN DE 
HARDWARE Y SOFTWARE 
QUE TRANSPORTA AUDIO 

DIGITAL SINCRONIZADO DE 
FORMA PRECISA ENTRE 

DISPOSITIVOS UTILIZANDO 
REDES IP ESTÁNDARES
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Presentation Notes
Dante es tecnología compuesta por hardware y software que transporta audio digital sincronizado de forma precisa entre dispositivos usando una red IP estándar.Audinate desarrolla esta tecnología para la industria del audio, asegurando que todos los fabricantes tengan una solución de alto rendimiento 100 % interoperable, sin importar la marca.
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FUNCIONES Y VENTAJAS DE DANTE
Todos los dispositivos utilizan 

nombres legibles para 
humanos

●
Alineado de tiempo preciso de 

todo el audio
●

Detección de dispositivos 
automática

●
Enrutamiento con un solo clic

Latencia baja y determinista
●

Virtualmente libre de jitter
●

Reconexión automática tras 
el reinicio
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Presentation Notes
Dante está desarrollado sobre redes IP para proporcionar una serie de funciones diseñadas para que los sistemas de audio sean fáciles de implementar y utilizar, a la vez que proporciona sonido prístino con perfección de bits.Todos los dispositivos Dante utilizan nombres legibles por humanos.Todo el audio se sincroniza a una tolerancia de 1 microsegundo para obtener un alineado de tiempo preciso.Todos los dispositivos se detectan automáticamente al conectarlos, no es necesario configurarlos. Enrutamiento de canales con un clic.Baja latencia 100 % determinista.Un esquema de sincronización que elimina fuentes de jitter y problemas de propagación del reloj.Reconexión automática de todos los canales tras un ciclo de apagado/encendido o desmontaje/configuración.
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¿CÓMO SE INTEGRA DANTE EN LOS 
PRODUCTOS?

49

Presenter
Presentation Notes
En los productos, las interfaces Dante están conectadas internamente del mismo modo que cualquier otra entrada/salida digital, como por ejemplo, MADI, AES3 o Ethersound. La diferencia es que, en lugar de ir de punto a punto por medio de cables, el audio se coloca en una red en la que pueda ser distribuido a tantos dispositivos como se desee por medio de software.Al igual que en muchos productos que utilizan tarjetas de interfaz, se requiere configuración adicional para "decirle" al producto que utilice audio de una tarjeta en particular.

http://www.audinate.com/resources


Copyright 2016 Audinate Pty Ltd. All rights reserved
audinate.com/resources

ANCHO DE BANDA DANTE

512

64 32

Dante over
Gigabit

Ethernet

MADI Cobranet over
100bT

Ethernet

Canales máximos por enlaceLos antiguos sistemas digitales están 
limitados a un número pequeño de canales

●
Gigabit significa que Dante acepta 512 x 
512 en cada enlace, muchos más 

en la red completa
●

Incluso una consola grande de 64 canales 
consume únicamente 1/8 de la capacidad 

de un solo puerto
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Presentation Notes
Un poco acerca del ancho de banda. Debido a que muchos profesionales del audio tienen experiencia en el uso de transportes digitales antiguos, como por ejemplo, CobraNet o MADI, están acostumbrados a las limitaciones en el número de canales, generalmente en el rango de 64 canales. Es normal suponer que Dante pueda tener limitaciones similares.Pero no es así. El uso de redes gigabit estándares permite que Dante se pueda ampliar mucho más que los sistemas anteriores, admitiendo hasta 512 canales bidireccionales de audio para un único dispositivo en un único puerto de red.En referencia a la discusión anterior acerca del ancho de banda de audio, vemos que con los ajustes típicos de frecuencia de muestreo de 48 kHz y 24 bits de profundidad, un dispositivo Dante bidireccional de 64 canales que utilice todos los canales consume únicamente 1/8 de la capacidad de un enlace gigabit. Lo que significa que una red Dante puede manejar de forma segura cientos o incluso miles de canales.Con Dante no debe preocuparse acerca de la falta de capacidad.
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FRECUENCIA DE MUESTREO Y
CONEXIÓN

48 kHz

48 kHz
Solo es posible conectar los canales 

Dante que utilicen 
la misma frecuencia de muestreo 

●
OK a distintas frecuencias de muestreo 

en la misma red
●

Frecuencias de muestreo elevadas = 
menos canales para el mismo ancho de 

banda
●

Compatible con todas las frecuencias 
de muestreo comunes
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Presentation Notes
Volviendo a la descripción de frecuencia de muestreo, sabemos que es clave para la comunicación del audio digital. Debido a que Dante no convierte frecuencias de muestreo, solo podrá conectar entre sí canales de dispositivos que funcionen a la misma frecuencia de muestreo. Si intenta un suscripción entre canales con frecuencias de muestreo diferentes, recibirá un mensaje de error.Puede utilizar frecuencias de muestreo diferentes en una red Dante, pero solo los dispositivos con frecuencias de muestreo comunes podrán conectarse entre ellos.Por último, recuerde que al aumentar la frecuencia de muestreo, también aumenta la cantidad de ancho de banda requerida para cada segundo de audio transmitido. Como resultado, los dispositivos que soportan 64 canales a 48 kHz puede que solo soporten 32 canales a 96 kHz (el doble de frecuencia de muestreo, el doble de ancho de banda por canal y la mitad de canales).Dante es compatible con las frecuencias de muestreo usadas comúnmente, desde 44,1 kHz hasta 192 kHz. Los distintos productos serán compatibles con un subconjunto de frecuencias de muestreo que se ajusten a las capacidades internas de dicho producto.
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• 100% determinista; siempre 
bien definida

• Latencia Dante 
predeterminada 1 ms; 
apropiada para redes de 
gran tamaño (¡10 saltos!)

• Ajustable para adaptarse a 
las necesidades

– Mínimo 150 μs
– Máximo 5 ms

• Ajuste por dispositivo

LATENCIA
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Presentation Notes
Hemos definido antes la latencia como el tiempo requerido para que un sistema entregue audio desde una entrada a una salida. En Dante la latencia está estrictamente definida y es uniforme. La latencia de dispositivo predeterminada es de 1 milisegundo, mucho más baja que el umbral perceptible para actuaciones en vivo o sobregrabaciones de estudio. Con este ajuste, los dispositivos receptores pueden estar hasta a 10 saltos de switch de los transmisores, una situación que se da únicamente en redes muy grandes. Puede ajustar los dispositivos Dante desde un mínimo de 150 microsegundos hasta un máximo 5 milisegundos para adaptarlo a las diferentes situaciones. Este ajuste se realiza dispositivo a dispositivo.
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SINCRONIZACIÓN

Dante maneja la sincronización 
de forma automática

●
El reloj maestro se determina 

por elección
●

Todos los dispositivos se 
sincronizan con el maestro

●
Cada uno de los dispositivos 

cuenta con un reloj
●

El nuevo reloj maestro se elige 
según sea necesario
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Presentation Notes
Al comentar anteriormente los fundamentos del audio digital, hemos hablado acerca de la importancia del word clock. ¿Cómo maneja Dante la sincronización?A pesar de que se permiten muchos ajustes, lo importante es saber que, de forma predeterminada, Dante maneja la sincronización 100 % automáticamente. Dante utiliza un proceso de elección que elige el mejor reloj maestro entre los dispositivos y todos los dispositivos de la red usan ese reloj como referencia para la sincronización.Aunque se utiliza un reloj maestro para sincronizar los dispositivos de la red, cada dispositivo Dante incorpora su propio reloj de alta calidad. Al utilizar este método se elimina el problema del jitter en una red Dante, no importa el tamaño.
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¿QUÉ ES LO QUE DANTE NO HACE?

Conversión de frecuencias de 
muestreo

●
Control de nivel

●
MIDI
●

Código de tiempo SMPTE
Estas son funciones manejadas por los 

productos
Los datos de control y otros se transportan 

junto a Dante en la red
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Presentation Notes
Dante es estrictamente transporte de audio. Los datos de audio no se modifican en modo alguno y se entregan bit a bit desde cualquier fuente a cualquier destino.Dante no lleva a cabo tareas distintas al transporte de audio, como por ejemplo:Conversión de frecuencias de muestreoControl de nivelMIDICódigo de tiempo SMPTEEl resto de ítems se maneja dentro de los productos compatibles con Dante. Los datos de control, como por ejemplo MIDI o el control de nivel, se pueden transmitir fácilmente junto con el audio Dante entre dispositivos, aunque Dante no está involucrado. 
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USO DE DANTE
PROGRAMA DE CERTIFICACIÓN DANTE 
NIVEL 1
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DANTE CONTROLLER
Herramienta Dante principal

●
Enrutamiento: Configuración, vista, 

cambio
●

Ajustes de reloj
●

Ajustes de frecuencia de muestreo
●

Ajustes de latencia
●

Supervisión de la latencia y la 
sincronización
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Presentation Notes
Dante Controller es un software gratuito de Audinate que funciona con todos los dispositivos habilitados para Dante de cualquier fabricante. Es la herramienta principal utilizada para configurar y usar redes Dante.Dante Controller se utiliza para:• Configurar, ver y cambiar enrutamientos de señales de audio.• Configurar la sincronización (según sea necesario).• Ajustar parámetros individuales de dispositivo como la frecuencia de muestreo, etc.• Supervisar la salud del sistema mediante la observación del comportamiento real de la latencia y la calidad de la sincronización.
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DETECCIÓN Y ENRUTAMIENTO

Dante Controller está vacío si no hay 
dispositivos conectados

●
Dante Controller siempre muestra el 

estado actual de la red
●

Concepto clave: La configuración 
Dante se encuentra 

en los dispositivos y no en la 
computadora

57

Presenter
Presentation Notes
PREFERIBLE DEMO EN VIVOAl iniciar Dante Controller sin tener dispositivos conectados aparece vacío. Esto se debe a que Dante Controller siempre muestra el estado actual de la red, independientemente del historial.Es importante comprender que el estado de una red Dante, las suscripciones, etiquetas y ajustes, reside en los propios dispositivos Dante. Esto significa que todas las copias de Dante Controller conectadas a una red "verán" exactamente lo mismo.
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DETECCIÓN Y ENRUTAMIENTO 
CONEXIÓN DIRECTA

Cuando están conectados a la red, 
los dispositivos Dante aparecen 

automáticamente en Dante Controller.
●

Sin configuración previa
●

Nombres legibles por humanos
●

Es posible conectar un dispositivo 
Dante directamente a una 

computadora

59

Presenter
Presentation Notes
PREFERIBLE DEMO EN VIVOVamos a conectar un dispositivo Dante directamente a una computadora para ver qué pasa: el dispositivo simplemente aparece.Lo que nos lleva a un punto clave acerca de Dante: todos los dispositivos se detectan automáticamente, sin configuración previa.Tenga en cuenta que el dispositivo tiene un nombre legible por humanos. Podemos ajustar el nombre y los nombres de los canales individuales. No son necesarios números crípticos.Lo que nos lleva a un importante caso de utilización: un dispositivo Dante puede conectarse directamente a una computadora y verse en Dante Controller. No hace falta un switch para esta conexión única. Este tipo de configuración puede resultar muy útil como sistema de grabación sencillo con una consola mezcladora y Dante Virtual Soundcard.

http://www.audinate.com/resources
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DETECCIÓN Y ENRUTAMIENTO
VISTA DE CANALES

Utilice un switch para conectar 
múltiples dispositivos

●
Haga clic en el símbolo "+" para ver 

los canales de dispositivo
Haga clic en el símbolo "-" para 

ocultar los canales
●

Canales de transmisión en horizontal
●

Canales de recepción en vertical

61

Presenter
Presentation Notes
PREFERIBLE DEMO EN VIVO Ahora vamos a utilizar un switch para conectar varios dispositivos a la vez; aparecen de forma automática, igual que el primero.Ahora vemos dos o más dispositivos, así que podemos realizar una conexión.Haga clic en el símbolo "+" junto a las palabras "Dante Transmitters" y "Dante Receivers" para revelar los canales individuales.Utilice el símbolo "+" de cada nombre de dispositivo para abrir canales solo para ese dispositivo.La mayoría de dispositivos Dante son transmisores y receptores, o "fuentes" y "sumideros" para quienes prefieran estos términos. Los canales de transmisión siempre aparecen en el eje horizontal.
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DETECCIÓN Y ENRUTAMIENTO 
SUSCRIPCIONES

Las conexiones Dante son 
"suscripciones"

●
Con los canales de dispositivos 

mostrados, haga clic en la intersección 
de los canales de transmisión y 

recepción deseados
●

La marca de verificación verde significa 
que la suscripción es correcta

Las frecuencias de muestreo y los tipos 
coinciden

63

Presenter
Presentation Notes
Vamos a enviar algunos canales de transmisión desde (A) a canales de recepción (B).PREFERIBLE DEMO EN VIVO En Dante llamamos a estas conexiones suscripciones.Haga clic en el símbolo "+" para mostrar los canales de transmisión del dispositivo A.Haga clic en el otro símbolo "+" para mostrar los canales de recepción del dispositivo A.Comentario: Es como una gran hoja de cálculo. Podemos ver todos los canales disponibles en cada dispositivo.Recuerde lo dicho antes: para poder conectarlos, los dispositivos deben usar la misma frecuencia de muestreo y profundidad de bits. Los dispositivos están ajustados de forma predeterminada para utilizar 48 kHz/24 bits.Para suscribir este canal de transmisión a este canal de recepción solo tenemos que hacer clic en la intersección de la cuadrícula.Aparece una casilla de verificación verde, lo que significa que estamos conectados. Listo.Si la frecuencia de muestreo, profundidad de bits y tipos de formato no coinciden, veremos un mensaje de error en lugar de la marca de verificación verde.Vamos a hacer algún suscripción más con estos dos dispositivos. Simplemente haga clic en las intersecciones y listo.¡Así de sencillo!
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DETECCIÓN Y ENRUTAMIENTO 
BORRADO

Para borrar una suscripción haga clic 
en la marca de verificación verde

●
La marca de verificación desaparece, 

suscripción borrada

65

Presenter
Presentation Notes
PREFERIBLE DEMO EN VIVO Borrar una suscripción es así de sencillo.Simplemente haga clic en la marca de verificación verde para desconectar una suscripción. El icono desaparece, indicando que no hay conexión.
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DETECCIÓN Y ENRUTAMIENTO
SPLITS

67

Los splits en Dante son sencillos
●

Simplemente haga clic en las 
intersecciones de 

múltiples canales de recepción para el 
transmisor deseado

●
Se envía audio a todos los canales 

suscritos

Presenter
Presentation Notes
Splits - El envío de un canal a múltiples destinos resultaba difícil con muchas de las antiguas soluciones, pero resulta fácil con Dante.PREFERIBLE DEMO EN VIVOSimplemente haga clic en las intersecciones del canal de transmisión deseado y múltiples canales de recepción. Listo. No se requiere hardware ni ajustes especiales.Se envía audio de transmisión a todos los canales suscritos. Al realizar un split de audio a más de 3 dispositivos de recepción, Dante Controller presentará un mensaje de "fan out" indicando que se recomienda el uso multidifusión para una eficiencia óptima de la red. El tema de la multidifusión se trata en el nivel 2.

http://www.audinate.com/resources


Copyright 2016 Audinate Pty Ltd. All rights reserved
audinate.com/resources

NOMBRES DE LOS DISPOSITIVOS

69

Recomendación: Primero escriba el 
nombre y después enrute

●
Puede utilizar nombres de dispositivo 

de 
su elección

●
Haga doble clic en el dispositivo en la 

vista Routing y vaya a la pestaña 
Device Config

●
Edite el nombre

Presenter
Presentation Notes
Puede asignar nombres de su elección a los dispositivos y los canales asociados. Se recomienda encarecidamente asignar nombre a los dispositivos antes de realizar el enrutamiento para que todo esté claro.PREFERIBLE DEMO EN VIVOPara cambiar el nombre de un dispositivo, haga doble clic en el nombre del dispositivo en la vista Routing.En la vista Device que aparece, haga clic en la pestaña Device Config.Edite el nombre como desee.Haga clic en "Apply" (aplicar) y ya está.
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ETIQUETAS DE CANAL

71

Las etiquetas se pueden aplicar a 
cualquier canal

●
Utilice la vista Device

●
Facilitan el uso del sistema por parte 

de voluntarios y principiantes
●

Versión software de la cinta de 
enmascarar 😉😉

Presenter
Presentation Notes
PREFERIBLE DEMO EN VIVOAdemás de escribir el nombre de los dispositivos, puede utilizar la vista Device para etiquetar canales individuales de transmisores o receptores. Resultan muy útiles a la hora de identificar canales individuales en una mezcla en vivo y facilitan el uso del sistema por parte de voluntarios y principiantes. Piense en ello como una versión software de la cinta de enmascarar que normalmente encontramos en las consolas.
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AJUSTE DE LA FRECUENCIA DE 
MUESTREO

73

Vista Device -> pestaña Device Config
●

Ajuste la frecuencia de muestreo y la 
profundidad de bits (codificación)

●
Opciones determinadas por el 

producto
●

Normalmente 48 kHz/PCM 24

Presenter
Presentation Notes
Para que los dispositivos Dante puedan suscribirse con éxito entre sí, tienen que utilizar el mismo formato de audio; en otras palabras, la misma frecuencia de muestreo. Esta se puede ajustar para cada dispositivo en la vista Device.Para acceder a la vista Device, haga doble clic en el nombre del dispositivo que desee ajustar.PREFERIBLE DEMO EN VIVOVaya a la pestaña Device Config.Allí puede ajustar la frecuencia de muestreo y la profundidad de bits, aquí etiquetado como "codificación".Puede que algunos fabricantes solo permitan utilizar ciertas frecuencias de muestreo y codificaciones dependiendo del productoPor regla general, la combinación más común es 48 kHz/PCM 24.
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RECUPERACIÓN DESPUÉS DE UN CICLO 
DE APAGADO/ENCENDIDO

75

Las configuraciones se almacenan en 
los dispositivos Dante, no en Dante 

Controller
●

Al encender y/o reconectar, se 
restablecen todas las suscripciones

●
No hace falta Dante Controller

Presenter
Presentation Notes
PREFERIBLE DEMO EN VIVO ¿Qué ocurre cuando desconectamos o apagamos dispositivos?Todos tenemos que hacerlo en algún momento, desmontar y volver a configurar.Al desconectar o apagar los dispositivos, desaparecen de Dante Controller.Recuerde: Los dispositivos Dante, no Dante Controller, son los que contienen la información acerca de las suscripciones. Así que... ¿qué sucede al reconectar los dispositivos?Al volver a encender o conectar los dispositivos, vuelven a aparecer en Dante Controller.También vuelven a aparecer todas las suscripciones.Esta es una de las grandes funciones de Dante: los dispositivos siempre recuerdan dónde están conectados.  Al configurar un sistema en una nueva ubicación, todas las suscripciones de dispositivo se restablecen automáticamente.Ni siquiera hace falta Dante Controller para que esto suceda. Los propios dispositivos Dante restablecen las conexiones.

http://www.audinate.com/resources


NO
¿DANTE CONTROLLER TIENE QUE ESTAR 
EN LA RED TODO EL TIEMPO?

80

Presenter
Presentation Notes
Un último apunte: la gente a menudo se pregunta si Dante Controller tiene que estar presente para que una red Dante funcione.No.Solo es necesario para realizar cambios en la red, eso es todo.
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RESUMEN: PUNTOS CLAVES 1

81

Dante Controller muestra automáticamente los dispositivos conectados
●

Los dispositivos y canales Dante tienen nombres definibles por el 
usuario

●
Dante Controller muestra tanto los canales de transmisión ("fuente") 

como los de recepción 
("sumidero")

●
Las conexiones canal a canal se llaman suscripciones 

●
Las suscripciones se crean y se borran haciendo clic en la intersección 

de los canales de recepción y transmisión

Presenter
Presentation Notes
Puntos claves de esta sección:Dante Controller detecta y muestra automáticamente los dispositivos conectados.Dante muestra dispositivos con nombres definibles por el usuario.Dante Controller muestra tanto los canales de transmisión ("fuente") como los de recepción ("sumidero").Las conexiones canal a canal se llaman suscripciones. Las suscripciones se crean y se borran haciendo clic en la intersección de los canales de recepción y transmisión para cada dispositivo conectado.
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RESUMEN: PUNTOS CLAVES 2
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Las suscripciones solo pueden realizarse entre dispositivos con la 
misma frecuencia de muestreo, que se ajusta en la vista Device

●
Los dispositivos Dante "recuerdan" los ajustes y las suscripciones

●
Dante selecciona el reloj maestro automáticamente

●
No es necesario que Dante Controller permanezca en la red

●
Dante no altera los datos de audio de ninguna manera

Presenter
Presentation Notes
Las suscripciones solo pueden realizarse entre dispositivos con la misma frecuencia de muestreo y profundidad de bits (codificación).La frecuencia de muestreo y la codificación son ajustables (dentro de los límites del fabricante) en la vista Device de Dante Controller para cada dispositivo.Los dispositivos Dante "recuerdan" los ajustes y las suscripciones y restablecen las suscripciones automáticamente después de un ciclo de apagado/encendido o al reconectar.Dante selecciona el reloj maestro automáticamente entre los dispositivos conectados. Por lo general no hay ninguna razón para cambiar esta selección.No es necesario que tenga Dante Controller funcionando en la red. Solo es necesario para hacer cambios.Dante no altera los datos de audio de ninguna manera.
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SIGUIENTES PASOS

89

• ¿Quiere saber más?
• ¡Pase al nivel 2!
• Profundice en:

– Dante Controller
– Dante Virtual Soundcard
– Uso de multidifusión
– Redes Dante redundantes
– ¡Y más!
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MUCHAS 
GRACIAS
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