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Nuevo programa de formación de Audinate
●

La certificación oficial permite que sus 
clientes sepan que posee los conocimientos 

y aptitudes necesarios para la 
implementación de redes Dante

●
Asegura un conjunto coherente de métodos 

y conocimiento

PROGRAMA DE CERTIFICACIÓN DANTE

Presenter
Presentation Notes
El Programa de Certificación Dante es un nuevo programa de formación ofrecido por Audinate.Esta certificación oficial permite que sus clientes y colegas sepan que posee los conocimientos y aptitudes necesarios para diseñar e implantar redes DanteLo hacemos para ofrecer un conjunto coherente de métodos y conocimiento general acerca de redes de audio. Algo que va a resultar cada vez más importante según se vaya extendiendo la tecnología y más y más proveedores, instaladores y clientes la adopten.
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Con la Certificación Dante 
obtendrá:
• Uso exclusivo de los logotipos Dante 

Certified de nivel 1 y nivel 2 
• Un certificado de finalización para cada 

nivel superado.
• Inscripción opcional en el directorio de 

profesionales Dante Certified

PROGRAMA DE CERTIFICACIÓN DANTE

Presenter
Presentation Notes
Con la certificación Dante obtendrá uso exclusivo y personal del logotipo «Dante Certified». También contará con la opción de inscribirse en un directorio de profesionales Dante Certified en audinate.com.
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Nivel 1: Introducción a Dante
• Entrega 100% online
• Formación
• Enrutamiento básico de la señal
• Configuración de Dante en sistemas 

sencillos (6 dispositivos y 1 conmutador 
aproximadamente)

PROGRAMA DE CERTIFICACIÓN DANTE

Presenter
Presentation Notes
El nivel 1 del Programa de Certificación Dante se distribuye onlineProporciona formación acerca de conceptos de audio digitalTrata acerca del enrutamiento de la señal y el enrutamiento automático básico en DantePuede que el nivel 1 sea todo lo que necesita para utilizar redes Dante de pequeñas dimensiones, generalmente de 6 dispositivos aproximadamente y de un conmutador de red.
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PROGRAMA DE CERTIFICACIÓN DANTE

Nivel 2: Conceptos 
Dante intermedios
• Entrega en persona
• Sistemas mayores (de 12 dispositivos 

aproximadamente)
• Opciones de sincronización
• Comprensión de los términos unidifusión 

y multidifusión
• Latencia
• Redundancia
• Dante Virtual Soundcard y 

Dante Via 

Presenter
Presentation Notes
El nivel 2 del Programa de Certificación Dante se entrega generalmente en persona.Está enfocado a usuarios con mayor experiencia y que operen sistemas de mayor tamaño Trata acerca de detalles de las opciones de sincronización DanteDescribe el tráfico de red unidifusión y multidifusión y el modo en el que Dante permite utilizar ambos tiposTrata sobre el ajuste y la monitorización de la latencia DanteTrata las redes Dante redundantesY trata sobre software Dante, como por ejemplo Dante Virtual Soundcard y Dante Via.
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PROGRAMA DE CERTIFICACIÓN DANTE

Pasos requeridos:
• Nivel 1:  Aprobar el examen online 

de nivel 1
• Nivel 2:  Aprobar el examen online 

de nivel 2 y el examen práctico
– Los exámenes prácticos están 

disponibles en eventos realizados por 
Audinate y sus socios

Presenter
Presentation Notes
Asistir a una de estas clases es el primer paso hacia la certificación.Estos son 3 requisitos básicos para convertirse en Dante Certified:Aprobar el examen online de nivel 1Aprobar el examen online de nivel 2Aprobar el examen práctico de nivel 2El examen práctico de nivel 2 puede realizarse en los eventos realizados por Audinate y sus socios.Los exámenes online pueden realizarse posteriormente.
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ACERCA DE AUDINATE

Oficina central en 
Sídney, Australia

Los ingenieros 
de redes primero

Desarrollo Dante como 

para todos los 
fabricantes de audio

solución100% 
interoperable 

Presenter
Presentation Notes
Primero un poco acerca de Audinate.Nuestra oficina central está en Sídney, Australia. Somos una empresa fundada y formada por numerosos ingenieros de redes perfectamente compenetrados en el funcionamiento de los estándares de redes y en el modo de maximizar el rendimiento para audio.Hemos desarrollado Dante como una solución 100% interoperable para todos los fabricantes de audio. En ese aspecto somos únicos. Ofrecemos la misma tecnología para todo el mundo, asegurando que todos los productos que utilizan Dante se puedan conectar entre sí libremente, de inmediato.
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LO QUE HACEMOS

Tecnología Dante 
(toda)
Módulos de hardware
Herramientas de 
desarrollo
Productos de software:
• Dante Controller
• Dante Virtual Soundcard
• Dante Via

Presenter
Presentation Notes
¿Qué es lo que hacemos? Somos los creadores y desarrolladores exclusivos de la tecnología de redes de audio Dante. Lo hacemos todo:Módulos de hardware que se venden a los fabricantes para poder integrar Dante de forma rápida y sencilla en sus productos.Herramientas de desarrollo para fabricantes, para que puedan personalizar Dante para adaptarse a sus diseños y necesidades.Y productos de software que permiten a los profesionales utilizar Dante;Dante Controller, la herramienta esencial para utilizar una red DanteDante Virtual Soundcard, el software que le permite utilizar cualquier software DAW directamente en una red Dante y;Dante Via, otro producto de software que le permite conectar productos de audio y aplicaciones directamente a una red Dante.

http://www.audinate.com/resources


audinate.com/resources

Funciones del conmutador
●

Opciones de sincronización en 
Dante

●
Comprensión de la latencia en 

redes
●

Flujos Dante y multidifusión

TEMAS DEL NIVEL 2

Creación de dispositivos de 
seguridad con nombres Dante

●
Redundancia Dante

●
Dante Virtual Soundcard

●
Dante Via

Presenter
Presentation Notes
Temas del nivel 2:En esta clase se asume que usted ya comprende el funcionamiento básico de una red Dante, así como el uso de Dante Controller para detectar y conectar dispositivos habilitados para Dante. Vamos a profundizar algunos contenidos relacionados para obtener una mejor comprensión de Dante.Funciones del conmutadorOpciones de sincronización en DanteComprensión de la latencia en redesFlujos Dante y multidifusiónCreación de dispositivos de seguridad con nombres DanteRedundancia DanteDante Virtual SoundcardDante ViaAES67 y DanteRedes convergentes y Dante
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FUNCIONES DEL 
CONMUTADOR
PROGRAMA DE CERTIFICACIÓN DANTE
NIVEL 2

Presenter
Presentation Notes
Comencemos con las funciones del conmutador. Vamos a comenzar con este asunto ya que a menudo se malinterpreta y da lugar a equivocaciones y errores frecuentes.
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GESTIONADO VERSUS NO GESTIONADO

Gestionado

Más caro
●

Varias configuraciones posibles 
(y riesgos)

●
Puede requerirse en ciertas 

condiciones

No gestionado

Más barato
●

100% Plug and Play
●

Puede no ser apropiado en 
ciertas situaciones

Presenter
Presentation Notes
Los conmutadores son importantes en una red Dante, aunque podemos reducirlo en ideas bastante sencillas.Conmutadores gestionados:Más caros que los no gestionadosTienen muchas configuraciones posibles (y riesgos, si se usan de manera inapropiada)Pueden requerirse para algunas condicionesConmutadores no gestionados:Más baratos que los gestionadosTotalmente Plug and Play, sin necesidad de configuraciónPueden no ser apropiados para algunas condiciones
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RECOMENDACIONES PARA LAS 
FUNCIONES DEL CONMUTADOR

Comience con las funciones deshabilitadas
●

No cambie los ajustes hasta que haya un problema en el que la función 
pueda ser útil

●
Evite la tentación de sobre-configurar

●
En la mayoría de redes Dante independientes las funciones no son 

necesarias
●

Las configuraciones de conmutador incorrectas son una causa común 
de problemas

Presenter
Presentation Notes
Comience con los ajustes predeterminados de los conmutadores (features OFF)No cambie los ajustes hasta que haya un problema en el que la función pueda ser útilEvite la tentación de sobre-configurar los conmutadoresEn las típicas redes Dante independientes las funciones son raramente necesariasPor nuestra experiencia, los conmutadores configurados incorrectamente son una causa común de problemas. Al cliente le va mucho mejor sin implementar funciones que no comprende.En otras palabras, en muchas configuraciones, un conmutador no gestionado puede ser mejor elección que un conmutador gestionado configurado incorrectamente.
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SINCRONIZACIÓN
PROGRAMA DE CERTIFICACIÓN DANTE
NIVEL 2

Presenter
Presentation Notes
La sincronización es otro tema de interés, no porque sea complicada en Dante, sino porque es diferente a los antiguos sistemas digitales.
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¿CÓMO FUNCIONALA SINCRONIZACIÓN 
EN DANTE?

Dante maneja la sincronización de forma 
automática a través de elección

●
IEEE1588 PTP

●
Todos los dispositivos se sincronizan con 

el maestro
●

Cada uno de los dispositivos cuenta con 
un reloj

●
El nuevo reloj maestro se elige según 

sea necesario

Presenter
Presentation Notes
A pesar de que se permiten muchos ajustes, lo importante es saber que Dante maneja de forma predeterminada la sincronización de forma 100% automática. Si no ha realizado ninguna modificación en los ajustes de la sincronización en un sistema Dante, funcionará igualmente.Dante utiliza un proceso de elección que elige el mejor reloj maestro entre los dispositivos y todos los dispositivos de la red usan ese reloj como referencia para la sincronización.Dante usa IEEE1588 Precision Time Protocol para determinar los tiempos de recorrido para cada punto de la red. Estos intervalos se utilizan para calibrar el sistema de forma que todos los dispositivos estén sincronizados entre sí en el espacio de 1 microsegundo. El reloj maestro proporciona una señal de reloj que permite que todos los dispositivos Dante utilicen sus propios relojes locales de manera precisa con el reloj maestro.Al utilizar este método se elimina el problema de la fluctuación en una red Dante, no importa el tamaño. La función de reloj maestro se puede pasar sin problemas a otro dispositivo si fuera necesario utilizando el proceso de elección automático.

http://www.audinate.com/resources


audinate.com/resources

RELOJ MAESTRO

El reloj maestro se determina por 
elección de acuerdo con 

IEEE1588
●

Puede manipular la elección con 
los ajustes Preferred Master y 

Enable Sync to External
●

Comprensión del proceso de 
elección

Presenter
Presentation Notes
Ya hemos hablado de cómo Dante elige automáticamente un reloj entre los dispositivos Dante. Esto se lleva a cabo de acuerdo con el estándar IEEE1588. Ahora vamos a hablar de cómo ejercer un mayor control sobre la sincronización para que se ajuste a sus necesidades.Al abrir la pestaña Clock Status en Dante Controller vemos que podemos realizar 2 ajustes. El primero es para establecer Preferred Master o Masters, y el segundo para habilitar «Enable Sync to External». ¿Qué hacen estos ajustes? Para descubrirlo, vamos a comprender el proceso de elección de reloj de Dante.
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AJUSTE DE LA SINCRONIZACIÓN

Pestaña Clock Status de 
Dante Controller.

●
Casillas para Preferred Master 

y Enable Sync to External

Presenter
Presentation Notes
Realizar estos ajustes en Dante Controller es muy sencillo. Solo hay que abrir la pestaña Clock Status para ver la configuración de sincronización actual y hacer cambios por medio de las casillas Preferred Master y Enable Sync to External.

http://www.audinate.com/resources


audinate.com/resources

ELECCIÓN DE RELOJ

Preferred Master

Enable Sync to 
External

Ninguna casilla 
marcada

Presenter
Presentation Notes
Para entenderlo, vamos a ver cómo Dante elige normalmente un reloj maestroDe manera predeterminada Dante elige un reloj sin intervención alguna. Esto funciona en la mayoría de sistemas.Si la casilla Enable Sync to External está marcada para un dispositivo, éste ganará en caso de no haber ningún otro designado como Preferred MasterSi la casilla Preferred Master está marcada para un dispositivo, dicho dispositivo ganará la elección o competirá contra otros Preferred Masters para ganar.Un par de apuntes:Si existen múltiples Preferred Masters, se seleccionará automáticamente uno de ellos como reloj maestro.La configuración de relojes sincronizados externamente requiere interacciones con el propio dispositivo, no solo con Dante Controller.Los dispositivos que utilicen Enable Sync to External deben tener la casilla Preferred Master marcada.
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PREFERRED MASTER

Cualquier dispositivo de hardware puede 
ser un reloj Preferred Master

●
Evita problemas con cambios en el 

reloj maestro
●

Elija un dispositivo que siempre esté 
presente en el sistema

●
Que no cunda el pánico Dante siempre 

elige un reloj maestro

Presenter
Presentation Notes
¿Para qué hacemos que un dispositivo sea Preferred Master?Principalmente para evitar cualquier problema potencial al elegir nuevos relojes maestros en mitad de una actuación o una sesión.Por eso tiene sentido elegir un dispositivo que esté siempre en el sistema, por definición. Por ejemplo, una consola de mezclas siempre está presente y es necesaria para un espectáculo en vivo. Por eso es recomendable establecer la consola de mezclas como Preferred Master, ya que sin ella no hay sistema.Incluso si Preferred Master falla, no se preocupe, Dante siempre elige un nuevo reloj maestro de todas formas. Este proceso a menudo resulta imperceptible.Tenga en cuenta que con software es algo diferente; Dante Virtual Soundcard no proporciona reloj, mientras que Dante Via sí. Sin embargo, los relojes de hardware son siempre los preferidos en la elección.

http://www.audinate.com/resources


audinate.com/resources

USO DE RELOJES EXTERNOS
Enable Sync to External permite el uso 
del reloj de la consola (o de cualquier 

otro)
●

Configúrelo en la consola
●

Habilítelo en Dante Controller
●

Marque la casilla Preferred Master
●

Un desajuste puede dar como resultado 
chasquidos o crujidos 

Presenter
Presentation Notes
Puede que quiera continuar utilizando el reloj de la consola de mezclas, especialmente si usa ese reloj para sincronizar varios tipos de entradas y salidas digitales entre sí.Dante soporta esta función, pero primero es necesario comprender cómo configurarla de forma apropiada.En la consola de mezclas (o en el dispositivo que esté utilizando un reloj interno) configure las entradas y salidas Dante para usar el reloj interno.En Dante Controller vaya a Clock Status y marque Enable Sync to External para la consola de mezclasHabilite también Preferred Master para la consola de mezclasEs importante seguir ambos pasosDe lo contrario probablemente obtendrá como resultado chasquidos o crujidos, ya que habría dos relojes independientes intentando hacer funcionar la red. Al marcar Enable Sync to External le decimos al sistema Dante que utilice el reloj de la consola de mezclas como fuente.
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PRÁCTICAS RECOMENDADAS PARA EL 
RELOJ EXTERNO

Si utiliza un reloj externo, configure tanto 
en el dispositivo como en Dante 

Controller (Enable Sync to External)
●

Marque siempre la casilla Preferred 
Master en el dispositivo que utilice 

Enable Sync to External
●

Síntoma: chasquidos y crujidos

Presenter
Presentation Notes
Nuestro personal de soporte nos ha pedido incluir esta pequeña lista de prácticas recomendadas. Esperan así que el número de casos se reduzca un 50% si se tienen en cuenta ;-)Al utilizar un reloj externo, asegúrese de configurarlo tanto en el dispositivo como en Dante Controller usando el ajuste Enable Sync to ExternalNunca tenga más de un dispositivo utilizando Enable Sync to External. No existe ningún mecanismo para sincronizar los relojes internos de consolas de ese modo.Marque siempre la casilla Preferred Master en el dispositivo que utilice Enable Sync to ExternalSabrá que algo va mal con la sincronización al oír chasquidos y crujidos. La mayor parte de las veces un error en la configuración de Enable Sync to External es el culpable.
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MONITORIZACIÓN DEL ESTADO DE 
SINCRONIZACIÓN

Passive: siempre encendido
• Únicamente cambios en el reloj 

maestro
Active: seleccionar en la barra 
de herramientas para 
encenderlo
• Busca la inestabilidad
• Útil para solucionar problemas en los 

puertos externos
• Acumula datos con el tiempo
• Muestra la propagación de la 

frecuencia de reloj

Presenter
Presentation Notes
Dante Controller es compatible con 2 tipos de monitorización de sincronización: pasiva y activaPasiva permanece encendida todo el tiempo y proporciona alertas cuando el reloj maestro cambia en la redVentana de monitorización Show Clock Status (estado de sincronización)La monitorización de la sincronización activa se enciende seleccionándola en la barra de menú de Dante Controller (mostrar icono)La monitorización de la sincronización activa controla que el reloj maestro muestre signos de inestabilidad. Lo que puede resultar importante al usar un reloj externo, como por ejemplo el de una consola de mezclas.En caso de problemas, el indicador de monitorización Active se volverá amarillo. Haga clic en el indicador para abrir una ventana en donde se visualizan los comportamientos del reloj en el tiempo.
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ACERCA DE LA LATENCIA - UN REPASO

Retardo de la señal de audio en un sistema
●

Transporte y procesamiento
●

Principalmente un problema al oír la señal 
retardada y no retardada de forma simultánea

●
Recorrido de 1 pie por el aire ≈ 1 milisegundo

●
Problema para sistemas de redes heredados 

(VoIP)

Presenter
Presentation Notes
La latencia es un problema en todos los sistemas de audio. Es el retardo efectuado por el transporte y el procesamiento de las señales de audio. Esto representa un problema solamente en ajustes en los que las señales retardadas y no retardadas se oyen de forma simultánea, en el estudio, al hacer sobregrabaciones en un sistema de grabación digital o en los monitores de piso que se combinan con el sonido de instrumentos en vivo. La latencia es el motivo por el que se usan torres de retardo para alinear la salida de los parlantes con el audio retardado que procede del escenario.Por supuesto, sin el uso de electrónica, la latencia de audio es muy pronunciada. Dado que el sonido viaja a unos 1100 pies por segundo (343,2 m/s), cada pie de recorrido requiere cerca de 1 milisegundo (o 2,9 milisegundos por cada metro de recorrido). Si desea observar cómo es el sonido de un sistema con unos 2 milisegundos de retardo entre las fuentes, póngase de pie en el medio de dos parlantes estéreo y muévase 1 paso a la izquierda o a la derecha.En las antiguas soluciones de red de audio, como por ejemplo VoIP, la latencia elevada era un verdadero problema. Tal y como lo vemos, Dante ofrece un control absoluto en este área.
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Haga doble clic en cualquier 
dispositivo de la vista de 

enrutamiento para abrir la vista 
Device

●
Ajuste la latencia en la pestaña 

Device 
Config

●
Supervise la latencia en la 

pestaña Latency

AJUSTE Y MONITORIZACIÓN DE LA 
LATENCIA

Presenter
Presentation Notes
Para acceder a los controles y a la monitorización para la latencia Dante de cualquier dispositivo, haga doble clic en el nombre del dispositivo para abrir la ventana Device View.Ajuste la latencia del dispositivo en la pestaña Device ConfigVea la monitorización de la latencia para los canales recibidos por el dispositivo en la pestaña Latency.
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• 100% determinista; siempre bien definido

• Latencia Dante por defecto 1 ms; apropiada 
para redes de gran tamaño

• Ajustable para adaptarse a las necesidades
– Mínimo 150 μs
– Máximo 5 ms

• Ajustar por dispositivo

LATENCIA EN DANTE

Presenter
Presentation Notes
En Dante la latencia está estrictamente definida y es uniforme. La latencia de dispositivo predeterminada es de 1 ms, mucho más baja que el umbral perceptible para actuaciones en vivo u overdubs de estudio. Con este ajuste, los dispositivos receptores pueden ser de hasta 10 saltos de conmutación desde los transmisores, una situación aplicable únicamente en redes muy grandes. Este ajuste se realiza dispositivo a dispositivo.Puede ajustar los dispositivos Dante desde un mínimo de 150 milisegundos hasta 5 milisegundos de máximo para adaptarlo a las diferentes situaciones. Los factores que afectan al modo de usar estos ajustes están determinados por la estructura de la red.
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SALTOS DE CONMUTACIÓN Y LATENCIA 
MÍNIMA

Los datos que pasan de conmutador a conmutador son «saltos» con retardo Δt
●

Rara vez resulta un problema con conmutadores gigabit.

Presenter
Presentation Notes
El factor principal que limita el valor mínimo de latencia Dante son los saltos de conmutación, es decir, el paso y el reenvío de datos de un conmutador a otro en una red.En el ejemplo mostrado anteriormente, cada dispositivo está separado por un salto de conmutación adicional.El dispositivo de la derecha tiene que lidiar con una latencia de red que es 3 x Δt mayor que en el dispositivo de la derechaEn realidad, rara vez resulta un problema que afecte al rendimiento de audio real. Esto es en gran parte porque los conmutadores gigabit aseguran que Δt sea siempre un valor muy pequeño que está muy por debajo de cualquier latencia de audio de la que nos debamos preocupar.
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LATENCIA - LÍMITE INFERIOR

• Con un solo conmutador, la latencia 
Dante se puede ajustar a 150 μs

• 3 conmutadores, 250 μs
• 10 conmutadores, 1 ms (por defecto 

en Dante)
• Una regla sencilla: Los ajustes de 

latencia Dante deben ser mayores que 
la latencia de red

• Los valores recomendados se basan 
en los peores escenarios posibles

Presenter
Presentation Notes
La latencia Dante es determinista, es decir, establecemos un valor en cada dispositivo y todos ellos utilizan ese valor para reproducir muestras con una sincronización exacta. Aunque esta latencia fija tiene algunos límites inferiores a los que debemos prestar atención.Como ejemplo, una red Dante muy pequeña, con solo 1 salto de conmutación, puede utilizar el menor valor de latencia Dante de 150 μs.Según aumenta el número de saltos de conmutación, aumenta el valor mínimo. Para dispositivos con 3 saltos de conmutación entre sí, la latencia mínima suele ser de 250 μs.Con 10 saltos de conmutación, la latencia Dante recomendada es de 1 ms, que es un valor predeterminado común. Tenga en cuenta que 10 saltos de conmutación son bastantes; si cada conmutador posee 10 puertos, eso significa un soporte para 100 dispositivos. Y 1 ms es un valor muy bajo, solamente de 30 cm de recorrido en el aire.Como regla sencilla, la latencia que elijamos debe ser menor que la latencia intrínseca total de la red. Por suerte, este valor es casi siempre muy bajo.Es importante saber que los valores recomendados de latencia, a pesar de ser muy pequeños, reflejan los peores escenarios posibles. En muchos casos puede utilizar de forma segura ajustes de latencia más bajos que los valores recomendados.
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MONITORIZACIÓN DE LA LATENCIA - UN 
BUEN EJEMPLO

• Visualice la latencia actual en la 
pestaña Latency de la vista Device

• Ejemplo:
– 3 conmutadores
– Ajuste de latencia de 1 ms

• Todos los paquetes de forma segura 
en la ventana

• Pruebe valores menores para ver 
qué ocurre

Presenter
Presentation Notes
El monitor Latency de Dante Controller muestra el estado real de la latencia y es el mejor indicador de que ha sido configurada para que funcione bien en su red cotidiana.En este ejemplo utilizamos 3 saltos de conmutación y un ajuste de latencia de 1 ms, el valor predeterminado para la mayoría de dispositivos Dante.Observamos que los paquetes llegan en momentos diferentes, pero que todos ellos están muy por debajo del ajuste de latencia de 1 ms. Se trata de una situación segura, todos los paquetes llegan dentro de la ventana de seguridad.Puede probar de forma segura con valores más bajos si lo desea. Siempre que los paquetes lleguen correctamente dentro de la ventana de tiempo definida, la red Dante funcionará sin problemas.
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MONITORIZACIÓN DE LA LATENCIA - UN 
MAL EJEMPLO

Ejemplo:
• Ajuste de latencia de 250 μs
• Algunos paquetes están peligrosamente 

cerca del borde de la ventana

Soluciones:
• Aumentar la latencia
• Mejorar el rendimiento de la red (QoS etc.)
• Reemplazar el equipo defectuoso

Presenter
Presentation Notes
En este ejemplo hemos reducido el ajuste de latencia a 250 μs, un valor muy bajo.Si miramos el monitor de latencia, notamos que algunos paquetes se encuentran peligrosamente cerca del límite del ajuste de latencia. Hemos seleccionado un valor demasiado pequeño para la red física que estamos utilizando y deberíamos cambiar el ajuste para evitar problemas.La monitorización de la latencia también se puede usar para diagnosticar problemas en la red, incluso aquellos menos frecuentes. Es posible dejar la monitorización activada durante horas o incluso días para poder capturar el fallo puntual.El tiempo exacto en el que llegan los paquetes varía con el tráfico, de modo que es normal que los tiempos de llegada de paquetes varíen. Si los paquetes caen fuera del rango de latencia deseado existen varias causas posibles.Demasiados saltos de conmutación aumentan la latencia para acomodar el tamaño de la red.Demasiado tráfico aumenta la latencia y/o implementa QoSEn equipo marginal un conmutador o cable puede fallar y debe ser reemplazado
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Y MULTIDIFUSIÓN
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NIVEL 2

Presenter
Presentation Notes
Otro asunto que genera preguntas es el de las redes multidifusión. ¿Qué son, cómo se utilizan y de qué debemos preocuparnos?
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UNIDIFUSIÓN Y MULTIDIFUSIÓN

Unidifusión

Tráfico uno a uno
●

«Conversación privada» -
datos enviados de forma única 

desde el transmisor a cada 
receptor

●
Datos duplicados para cada 

receptor

Multidifusión

Tráfico uno a varios
●

«Comunicado público» -
mensajes enviados a todo el 

mundo en la red
●

Datos enviados de una vez a 
todos los receptores

Presenter
Presentation Notes
En redes IP, la unidifusión es un tipo muy común de tráfico 1 a 1.De manera similar a una conversación privada, los datos se envían de forma única desde el transmisor al receptor. Ningún otro dispositivo «ve» el tráfico. Si el transmisor tiene que enviar los datos a múltiples receptores, debe duplicar el tráfico para cada uno de ellos.La multidifusión es un tipo de tráfico 1 a varios.El comportamiento por defecto es similar al de un comunicado público: todos los receptores de la red ven el tráfico y tienen que procesarlo, pero el transmisor solo tiene que enviarlo una vez.
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UNIDIFUSIÓN Y MULTIDIFUSIÓN

Unidifusión

1 transmisión de datos por 
receptor

Multidifusión

1 transmisión de datos para todos 
los receptores

Presenter
Presentation Notes
Este es otro modo de imaginarse la diferencia entre unidifusión y multidifusión.En unidifusión el transmisor debe generar una difusión de datos para cada receptor, como si estuviera manteniendo una conversación privada con cada uno de ellos. Esto se vuelve poco efectivo según crece el número de receptores, todos ellos obteniendo exactamente los mismos datos.La multidifusión funciona como un megáfono, enviando los mismos datos una vez a todos los receptores. Los ajustes uno a varios es más eficiente y menos exigente con el transmisor/receptor.
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DIFERENCIAS:
BROADCAST Y MULTIDIFUSIÓN

En caso no gestionado, ambos envían datos a todos los 
miembros de la LAN

●
El tráfico multidifusión puede organizarse para enviar datos 

únicamente a solicitantes (receptores)
●

La organización de grupos receptores se realiza con un 
conmutador gestionado

●
IGMP Snooping - el tráfico va únicamente a los solicitantes

Presenter
Presentation Notes
Si cuenta con conocimientos sobre redes, esta descripción es muy parecida a la de broadcast. Aunque, por supuesto, existen diferencias.En entornos no gestionados, tanto broadcast como multidifusión, parece que los datos se enviaran a todos los miembros de la LAN y son funcionalmente equivalentes.Pero el tráfico multidifusión puede gestionarse de maneras que el tráfico broadcast no permite.El tráfico multidifusión puede organizarse de forma que solo los solicitadores de datos tengan que verlo, eliminando el problema de tráfico no deseado en algunos nodos.Esta organización se realiza en el conmutador, por medio de la función llamada IGMP SnoopingEl IGMP snooping determina qué dispositivos solicitan los datos y se asegura de que únicamente vayan a ese grupo de dispositivos.
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¿TENGO QUE CONTROLAR LA 
MULTIDIFUSIÓN?

En redes gigabit el tráfico multidifusión rara vez resulta un 
problema

●
Tenga en cuenta: 64 canales multidifusión (son muchos) son 

menos de 100 Mbit/s de tráfico
●

Utilice la multidifusión de forma selectiva.

Presenter
Presentation Notes
El tema del control aparece frecuentemente en discusiones acerca de la multidifusión. ¿Qué pasa con todo ese tráfico que va a los dispositivos que no lo están utilizando? ¿Es un problema?En realidad, no demasiado. No con redes gigabit, gracias a la gran cantidad de ancho de banda sobrante.Incluso una gran multidifusión de 64 canales supone menos de 100 Mbit/s de ancho de banda, solo el 10% de una conexión gigabitAl utilizar la multidifusión de manera selectiva, la gestión explícita de un conmutador es en gran parte innecesaria. En la mayoría de los entornos la necesidad efectiva de conexiones uno a varios es, a menudo, menor de 16 canales.Si debe controlar la multidifusión, la herramienta apropiada es el IGMP Snooping, una función que se encuentra en los conmutadores gestionados.
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El transporte predeterminado de audio 
es unidifusión

●
Tráfico uno a uno

●
Más receptores -> más tráfico

●
Cada receptor único recibe su(s) 

propio(s) flujo(s)

DANTE Y LOS FLUJOS UNIDIFUSIÓN

Presenter
Presentation Notes
Dante se comunica de manera predeterminada del transmisor al receptor por medio de unidifusión. Unidifusión significa que el tráfico va directo de un dispositivo a otro sin ser visto por otros dispositivos. Desde la perspectiva de red resulta en una muy buena gestión.Lo que también significa que cuando un transmisor envía audio a múltiples dispositivos, la cantidad de tráfico aumenta. El transmisor tiene que enviar el mismo tráfico a cada receptor único.Para utilizar la red de forma eficiente, Dante empaqueta los canales de audio en lo que denominamos flujos.Un flujo unidifusión puede hablar únicamente con un receptor y contiene varios canales de audio. Si envía múltiples canales desde un transmisor a un solo receptor, puede utilizar 1, 2, 3 ó 4 flujos, dependiendo de los canales en uso.
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8 canales cada uno -> 2 flujos cada 
uno -> 4 flujos

8 canales cada uno -> 2 flujos cada uno -> 
8 flujos

DANTE Y LOS FLUJOS UNIDIFUSIÓN

Presenter
Presentation Notes
Cuando un transmisor envía audio a múltiples receptores, cada receptor necesita flujos separados, incluso si cada flujo solo contiene un canal. Esto puede resultar ineficiente y provocar que el transmisor reenvíe exactamente los mismos datos de forma individual para cada receptor. Finalmente, el transmisor se queda sin flujos y no puede enrutar más canales.Esta condición se denomina «Fan out». Dante Controller avisa cuando esta condición es posible, de forma que pueda seguir los pasos para mejorar la eficiencia con la multidifusión.
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8 canales -> 1 un flujo multidifusión 

La multidifusión soluciona esta 
condición «fan out»

●
Hasta 8 canales de audio en 1 

flujo multidifusión
●

Configurado en Dante 
Controller.

DANTE Y LOS FLUJOS MULTIDIFUSIÓN

Presenter
Presentation Notes
En la multidifusión un transmisor puede crear un solo flujo para el envío de audio a tantos receptores como se desee, eliminando, por lo tanto, el problema de la condición «fan out».Los flujos multidifusión los crea el usuario en Dante Controller y contienen hasta 8 canales de audio en un solo flujo.
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Abra la vista Device
●

Haga clic en el botón Create Multicast 
Flow 

de la barra de herramientas
●

Elija hasta 8 canales para un solo flujo 
multidifusión

●
Puede crear más flujos multidifusión 

si es necesario

CONFIGURACIÓN DE FLUJOS 
MULTIDIFUSIÓN

Presenter
Presentation Notes
En Dante, la multidifusión se invoca automáticamente en el transmisor. No son necesarios ajustes en los receptores ni en los enrutados.Si recibe una advertencia de «fan out» o simplemente desea configurar un conjunto de canales para multidifusión para poder distribuirlos a múltiples receptores, puede ser una buena idea.Abra la vista Device para el transmisorHaga clic en el botón Create Multicast Flow de la barra de herramientas para abrir el diálogo Create MulticastSeleccione hasta 8 canales desde el transmisor para incluirlos en el flujo. Puede crear múltiples flujos si va a transmitir más de 8 canales.Haga clic en Create y listo.También puede borrar un flujo multidifusión. Simplemente vuelve a la unidifusión sin cambiar las subscripciones.
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Dante utiliza la unidifusión de manera predeterminada
●

El audio Dante se empaqueta en flujos multicanal
●

El número de flujos es limitado (habitualmente 32)
●

Cada uno de los receptores requiere al menos 1 flujo
●

La multidifusión envía datos a todos los dispositivos
●

La multidifusión es útil para conservar flujos en situaciones uno a varios
●

La gestión explícita de multidifusión no suele ser necesaria

SUMARIO

Presenter
Presentation Notes
Dante utiliza la unidifusión de manera predeterminada, enviando datos únicamente a los receptores.Dante empaqueta los canales de audio en flujos que, por lo general, contienen varios canales.Los dispositivos Dante tienen un número limitado de flujos dependiendo del tipo de dispositivo.Una subscripción a un receptor siempre utiliza al menos 1 flujo, independientemente del número de canales.Multidifusión envía los mismos datos a todos los dispositivos de la red, independientemente de las subscripciones.Al enviar los mismos canales de audio a múltiples receptores de una vez, tenga en cuenta la creación de flujos multidifusión para aumentar la eficiencia y conservar los flujos disponibles.La gestión explícita del tráfico multidifusión por medio del IGMP Snooping no suele ser necesaria en una red gigabit
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NOMBRES DE LOS 
DISPOSITIVOS
PROGRAMA DE CERTIFICACIÓN DANTE
NIVEL 2

Presenter
Presentation Notes
Dante es compatible con nombres legibles para humanos para dispositivos y canales, aunque se trata más de una función cosmética.
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Todos los dispositivos Dante cuentan con 
nombres editables

●
Escriba el nombre de los dispositivos para 

que el sistema sea fácil de entender
●

Las etiquetas de los canales son de ayuda 
en entornos complicados

●
Primero escriba el nombre y después enrute

NOMBRES DE LOS DISPOSITIVOS

Presenter
Presentation Notes
Todos los dispositivos Dante cuentan con nombres editables y etiquetas de canalEl uso de nombres y etiquetas de canal mantiene el orden en entornos complicados.Recomendamos escribir en nombre de los dispositivos antes de empezar a enrutar, de forma que el sistema sea fácil de comprender y de recordar.
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Utilice la vista Device
●

Las etiquetas se pueden aplicar a 
cualquier canal

●
Facilitan el uso del sistema por 

parte de voluntarios y 
principiantes

●
Versión software de la cinta de 

enmascarar 😉😉

ETIQUETAS DE CANAL

Presenter
Presentation Notes
Utilice la vista Device para ajustar los nombres.Además de escribir el nombre de los dispositivos, puede utilizar la vista Device para etiquetar canales individuales de transmisores o receptores. Resultan muy útil a la hora de identificar canales individuales en una mezcla en directo y facilitan el uso del sistema por parte de voluntarios y principiantes. Piense en ello como una versión software de la cinta de enmascarar que normalmente encontramos en las consolas.
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CREACIÓN DE DISPOSITIVOS DE SEGURIDAD 
UTILIZANDO NOMBRES

Dante utiliza los nombres de dispositivo para crear subscripciones
●

Utilícelos para crear dispositivos de seguridad para equipos 
importantes

●
Escriba el mismo nombre al dispositivo primario y al de seguridad

Si el dispositivo principal falla, conecte el dispositivo de seguridad a la red
Las subscripciones se restablecen automáticamente por medio de los 

nombres
Las etiquetas de canal no tienen efecto

Presenter
Presentation Notes
Dante utiliza los nombres de dispositivo para crear subscripcionesLo que permite crear dispositivos de seguridad para los equipos importantes utilizando nombres idénticosEscriba el mismo nombre al dispositivo primario y al de seguridadSi el dispositivo principal falla, conecte el dispositivo de seguridadLas subscripciones se restablecen automáticamente por otros receptores Dante de la redCualquier etiqueta de canal en uso no afecta a este procedimiento.
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Presenter
Presentation Notes
Vamos a presentar una nueva función que pronto llegará a Dante: Device Lock (Bloqueo del dispositivo).
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¿QUÉ ES DEVICE LOCK?

Evita alteraciones con los ajustes y enrutamientos Dante
●

Requiere Dante Controller 3.10 y la actualización de 
firmware 

para hardware
●

Compatible en Dante Virtual Soundcard y Dante Via
●

Solo afecta a dispositivos tal y como se ve a través de la 
interfaz de red

Los cambios dentro de los productos no están bloqueados

Presenter
Presentation Notes
La nueva función de Dante v3.10 que le permite evitar alteraciones con los ajustes y enrutamientos DanteRequiere firmware actualizado junto con Dante Controller 3,10.No todo el hardware se actualiza por el fabricante inmediatamenteCompatible en Dante Virtual Soundcard y Dante Via.Solo afecta al comportamiento del dispositivo tal y como se ve a través de Dante Controller. Si se puede ajustar la configuración dentro del producto, no se puede bloquear.
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HABILITAR DEVICE LOCK

Compruebe qué dispositivos son 
compatibles con el bloqueo

●
Haga clic en el botón Lock de la 
vista Device o marque la casilla 

Device lock en Device Info
●

Seleccione un PIN en el cuadro 
de diálogo

●
Listo

Presenter
Presentation Notes
Primero determine si Device Lock es compatible con los dispositivos de la redPestaña Device Info columna Device LockVista FilteredDevice Lock se activa por dispositivo:Marcando la casilla Device Lock de la pestaña Device Info oHaciendo clic en el botón Lock de la vista DeviceIntroduzca un PIN de 4 dígitos y confirmeAhora el dispositivo aparece bloqueado en Dante Controller 3.10 o posterior
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TRABAJAR CON DEVICE LOCK

Los dispositivos bloqueados tienen 
un icono en la barra del nombre

●
Al seleccionar un canal bloqueado 

queda resaltado en rojo
●

Los intentos para cambiar los 
enrutamientos no dan lugar a 

ninguna acción

Presenter
Presentation Notes
En Dante Controller aparece un pequeño icono en la barra del nombre de cada uno de los dispositivos bloqueados de la vista Routing.Al seleccionar o pasar el ratón por encima de los canales bloqueados aparecen resaltados en rojo.Los intentos para cambiar los enrutamientos en los receptores bloqueados no dan lugar a ninguna acción.
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DESBLOQUEO DE UN DISPOSITIVO

Abra la vista Device
●

Haga clic en el botón Lock
●

Seleccione un PIN en el cuadro de diálogo
●

Desbloquear dispositivo
●

PIN antiguo olvidado
●

En efecto, hay un sistema de recuperación

Presenter
Presentation Notes
Para desbloquear un dispositivo y hacer cambios en él, ábralo en la vista DeviceHaga clic en el icono Lock de la barra de herramientas.Introduzca el PIN que se introdujo para bloquear el dispositivoEl dispositivo está desbloqueadoPIN antiguo olvidado¿Ha olvidado su PIN? No se preocupe. Es posible forzar el desbloqueo de los dispositivos desconectándolos físicamente de la red Dante y conectándolos directamente a Dante Controller tras varios minutos.
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DEVICE LOCK EN ENTORNOS MIXTOS

Es mejor cuando el transmisor y el receptor son compatibles 
con la función

Bloquee ambos para obtener la máxima seguridad
●

Un receptor bloqueado evita cambios en sus subscripciones
●

Un transmisor bloqueado puede evitar transmitir a otros 
transmisores únicamente

●
Es posible mezclar los dispositivos bloqueables y no 

bloqueables

Presenter
Presentation Notes
Device Lock funciona mejor cuando tanto los dispositivos transmisores como los receptores son compatibles con la función. En cualquier caso, sabemos que en muchas ocasiones, no todos los dispositivos de una red Dante estarán actualizados.En Dante los receptores solicitan canales de los transmisores y mantienen estados de subscripciónUn receptor bloqueado no puede tener cambios en ninguna de sus subscripcionesUn transmisor bloqueado solo sabe a qué dispositivos estaba transmitiendo al ser bloqueado.Por lo tanto, el bloqueo evitará la transmisión a otros receptoresUn transmisor bloqueado no puede evitar que un receptor se desconecteUn transmisor bloqueado puede evitar que se añadan nuevos receptores a sus subscripcionesLos dispositivos antiguos que no son compatibles con Device Lock también pueden conectarse, pero es posible que generen mensajes de error al interactuar con dispositivos bloqueados.Ejemplo: es posible conectar un transmisor no bloqueable a un receptor bloqueable, pero siempre son posibles otras conexiones a ese transmisor.Ejemplo: es posible conectar un receptor no bloqueable a un transmisor bloqueable, pero es posible que se borren las subscripciones.
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PRESETS DANTE

Es posible guardar la configuración de 
red Dante en un archivo local 

●
El preset debe incluir los nombres 

y roles de dispositivo
●

Vuelva a configurar rápidamente un 
sistema Dante a un estado conocido

Presenter
Presentation Notes
Es posible guardar la configuración de red Dante en un archivo local legible en Dante ControllerEsta configuración puede aplicarse incluso a redes con nombres de dispositivos diferentes utilizando el concepto de su rol, es decir, la mezcladora FOH, el amplificador izquierdo de escenario etc.Lo que permite volver a configurar rápidamente un sistema Dante a un estado conocido
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CAPTURA DE UN PRESET

Haga clic en el botón Save Preset de la 
barra de herramientas principal 

●
Seleccione dispositivos que quiera 

incluir en el preset
●

Seleccione los parámetros para guardar
●

Guarde el archivo en cualquier carpeta 
local de su equipo

Presenter
Presentation Notes
Haga clic en el botón Save Preset de la barra de herramientas principal:Seleccione los dispositivos que desee incluir en el preset.Haga clic en Save para guardar el archivo en cualquier carpeta local de su equipo
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Seleccione Load preset 
●

Seleccione el archivo del preset
●

Marque los elementos
a aplicar (nombres,

frecuencias de muestreo etc.)
●

Aplique

DESPLIEGUE DE UN PRESET

Presenter
Presentation Notes
Seleccione Load preset de la barra de herramientasSeleccione el archivo del presetCompruebe que los elementos coincidan con los parámetros de su red actual y asígnelos según sus necesidadesApliqueLa red Dante detendrá el audio y aplicará todos los ajustes y subscripciones.
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Presenter
Presentation Notes
La redundancia es una función Dante especial para redes importantes.
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¿QUÉ ES LA REDUNDANCIA DANTE?
Cree dos redes físicas independientes 

utilizando los puertos primarios y 
secundarios de Dante

●
El audio fluye en ambas redes a la vez, 

sin conmutación
●

Sin chasquidos ni crujidos
●

Configuración totalmente automática
●

Para sistemas de misión crítica

Presenter
Presentation Notes
Una función disponible en algunos dispositivos habilitados para Dante que le permite utilizar dos redes físicas distintas a la vez como protección frente a fallos de los cables o de los equiposPermite un flujo de audio 100% ininterrumpido, incluso en el caso de que un conmutador de red o cable falle completamente durante el usoLa redundancia Dante utiliza un ajuste completamente automático para obtener una configuración libre de erroresIdeal para sistemas de misión crítica
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CONFIGURACIÓN DE LA REDUNDANCIA

Primero es necesario configurar la red 
primaria

●
Un conjunto separado de cables y 

conmutadores conectado a los puertos 
secundarios

●
No precisa ninguna otra interacción

●
No hay problema en caso de no ser 

compatible con todos los dispositivos

Presenter
Presentation Notes
Primero, los cables y conmutadores se utilizan para crear una red de dispositivos Dante, todos usando puertos primarios (no redundantes). Muy importante: asegúrese de que su red primaria esté operativa antes de configurar una red secundaria.Se conecta un conjunto separado y equivalente de cables y conmutadores a los puertos secundarios de todos los dispositivos Dante redundantes para crear una red por separadoSe crea automáticamente una red Dante secundaria, duplicando todos los enrutamientos desde la primariaNo es necesaria la interacción del usuario en Dante Controller Cualquier cambio realizado en la red primaria se duplica automáticamente en la secundaria Si la red primaria se ve interrumpida por un fallo en el equipo o en los cables, se utiliza el audio de la secundariaEs posible que tenga dispositivos Dante no compatibles con redundancia. Puede utilizarlos en la red primaria como de costumbre, pero recuerde que si falla la red primaria, los dispositivos no redundantes estarán sin conexión.
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REDUNDANCIA Y DANTE CONTROLLER

Es posible conectar Dante Controller 
tanto a la interfaz primaria como a la 

secundaria
●

El control pasa de una red a 
la otra

●
Si la primaria falla, se puede conectar 

Dante Controller a la secundaria

Presenter
Presentation Notes
Dante Controller funciona con redundancia, enviando datos de control a las redes primaria y secundaria a medida que se realizan cambios.Al abrir la ventana Configure Dante Interfaces en Dante Controller, ambas interfaces aparecen como disponibles. Si tiene 2 interfaces Ethernet en la computadora, puede conectar ambas a la vez. Si, como la mayoría, tiene un solo puerto Ethernet, conéctelo a la red primaria. Si falla la red primaria y necesita controlar la secundaria, conecte la computadora solo a la red secundaria. Dante Controller podrá controlar los dispositivos de la red secundaria.
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Presenter
Presentation Notes
Dante Virtual Soundcard es uno de nuestros productos más populares, utilizado ampliamente para grabar sesiones usando ajustes de estudio y en vivo.
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¿QUÉ ES DANTE VIRTUAL SOUNDCARD?

Software para Mac o PC
●

Se comporta como una tarjeta de 
sonido de hardware

●
Se conecta a la red Dante

●
Grabe o reproduzca hasta 64 

canales con su 
software DAW favorito

Presenter
Presentation Notes
Dante Virtual Soundcard es un software de Audinate que se instala en su Mac o PC.Se comporta como una tarjeta de sonido hardware normal, pero en lugar de conectarse al hardware adjunto, Dante Virtual Soundcard se conecta a otros dispositivos Dante por medio de una común conexión de red cableada.Con Dante Virtual Soundcard su equipo se convierte en parte de la red Dante. Puede grabar y reproducir fácilmente hasta 64 canales de audio directamente en su equipo y utilizando sus propias aplicaciones, como por ejemplo Logic, ProTools, Cubase etc.
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CONFIGURACIÓN DE DANTE VIRTUAL 
SOUNDCARD

Inicie o detenga el servicio
Debe detenerse para ajustarlo

●

Canales de audio 2 x 2 - 64 x 64
●

Latencia - 4 ms - 10 ms
●

Seleccione la interfaz de red

Presenter
Presentation Notes
Ajustes iniciales de Dante Virtual Soundcard:Al abrir la aplicación Dante Virtual Soundcard puede iniciar o detener el servicio.Los ajustes solo se pueden llevar a cabo con Dante Virtual Soundcard detenido (off)Audio Channels le permite establecer el número de canales para que se ajuste a las necesidades de su proyecto, desde 2 x 2 hasta 64 x 64. Utilice únicamente tantos canales como necesite para reducir la sobrecarga informática.Dante Latency le permite establecer la latencia de recepción que una aplicación vería en relación al transmisor Dante. El valor depende del rendimiento del equipo, con 4 ms para máquinas muy buenas y 10 ms para aquellas con un rendimiento menos efectivo. Recomendación: comience con el valor predeterminado.Network Interface especifica qué conexión Ethernet utilizará Dante Virtual Soundcard para conectarse a una red Dante. En la mayoría de los equipos solo hay una, así que es fácil.
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DANTE VIRTUAL SOUNDCARD 
EN WINDOWS

Opción de drivers WDM o ASIO
●

ASIO es el más común en 
aplicaciones de audio 

profesionales
●

WDM es más común en 
productos de audio de consumo

Presenter
Presentation Notes
Si utiliza Dante Virtual Soundcard en la plataforma Windows, existen varios elementos de configuración adicionales.Es posible configurar Dante Virtual Soundcard para que represente a un dispositivo ASIO o WDMASIO es la solución de terceros favorecida por aplicaciones de audio profesionales como Cubase, Nuendo, ProTools etc.WDM es el driver de audio más común en el sistema Windows y lo utilizan aplicaciones de consumo como iTunes o Amazon Music Player.
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DANTE VIRTUAL SOUNDCARD 
EN WINDOWS

Drivers WDM 16 x 16 canales 
únicamente

●
Windows presenta los canales 

WDM como stem estéreo
●

Cada stem aparece como 
dispositivo estéreo en los ajustes 

de sonido de Windows

Presenter
Presentation Notes
Si elige utilizar los drivers WDM en Dante Virtual Soundcard, tenga en cuenta que esta configuración está limitada a 16 x 16 canales.Windows presenta los canales WDM como stem estéreoCada stem aparece como dispositivo de 2 canales en los ajustes de sonido de Windows.
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DANTE VIRTUAL SOUNDCARD 
EN OSX

Dante Virtual Soundcard aparece 
como dispositivo Core Audio 

corriente en OS X
●

Funciona tanto con aplicaciones 
profesionales como de consumo

●
Puede establecerse como 

dispositivo 
predeterminado de sonido

Presenter
Presentation Notes
Dante Virtual Soundcard aparece como dispositivo Core Audio corriente en Mac con OSX.En OSX se utiliza Core Audio para la compatible con aplicaciones profesionales y de consumo.Puede designar Dante Virtual Soundcard como dispositivo de sonido predeterminado si lo desea.
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SINCRONIZACIÓN CON DANTE VIRTUAL 
SOUNDCARD

Dante Virtual Soundcard no 
cuenta con un reloj de hardware

●
Es necesario conectar un equipo 

a la red que tenga hardware 
habilitado para Dante u otro 

equipo con Dante Via en 
funcionamiento.

Presenter
Presentation Notes
Al contrario que los dispositivos de hardware Dante, Dante Virtual Soundcard no genera su propio reloj.Debe conectar su equipo a una red que contenga dispositivos de hardware Dante y/o el software Dante Via en funcionamiento en otro equipo para recibir el reloj.Lo que significa que una red compuesta únicamente por equipos con Dante Virtual Soundcard en funcionamiento no puede utilizarse para el transporte de audio.Dante Via y Dante Virtual Soundcard no pueden ejecutarse de forma simultánea en el mismo equipo.

http://www.audinate.com/resources


audinate.com/resources

CONEXIÓN A UNA DAW

Inicie DVS
●

DVS aparece en el equipo como 
dispositivo de audio
Mac - Core Audio

Windows - ASIO o WDM
●

Seleccione como dispositivo en 
las preferencias DAW

Presenter
Presentation Notes
Con Dante Virtual Soundcard activo (ON), aparece en el equipo como dispositivo de audio corriente, igual que cualquier hardware de audio que conecte a través de USB etc.Notas técnicas:Dante Virtual Soundcard aparece como dispositivo Core Audio corriente en OS X.En un PC, Dante Virtual Soundcard aparece como dispositivo ASIO (reconocido por aplicaciones profesionales) o como dispositivo WDM (reconocido por aplicaciones de consumo y de otros tipos). Elija el tipo que se ajusta a sus aplicaciones.En la aplicación de audio que desea utilizar, conéctese a Dante Virtual Soundcard del mismo modo que lo haría en cualquier dispositivo físico de sonido:- Abra las preferencias de audio para la aplicación- Seleccione Dante Virtual Soundcard de la lista de dispositivos de audio posibles para utilizar como fuente y/o destino
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SUBSCRIPCIÓN A CANALES
Abra Dante Controller.

●
La computadora aparece como dispositivo 

Dante
●

Subscriba canales a dispositivos Dante de 
la red
●

Grabe/reproduzca
●

Ajuste la frecuencia de muestreo en Dante 
Controller como en otros dispositivos

Presenter
Presentation Notes
Abra Dante Controller (puede ser en el mismo o en otro equipo de la red Dante)Cuando Dante Virtual Soundcard está activo, la computadora aparecerá en Dante Controller como cualquier otro dispositivo DanteDe forma predeterminada, el nombre del dispositivo Dante es el mismo que el nombre del equipo. Es posible cambiarlo en Dante Controller como cualquier otro dispositivo Dante.El equipo mostrará el número de canales de transmisión y recepción configurados anteriormente en Dante Virtual Soundcard.Subscriba estos canales como cualquier otro dispositivo Dante para enviar o recibir audio. Ejemplo: para grabar una actuación desde una mezcladora, configuramos la mezcladora para que envíe salidas de pre-fader a su tarjeta Dante. A continuación subscribimos estos canales transmisores Dante a los canales de recepción de Dante Virtual Soundcard y enviamos el audio directamente a la DAW.La frecuencia de muestreo para Dante Virtual Soundcard se ajusta por medio de la vista Device de Dante Controller, exactamente de igual manera que en los dispositivos de hardware Dante.
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¿QUÉ ES DANTE VIA?
Software para Mac o PC

●
Conéctese a cualquier dispositivo de audio conectado a la red Dante

●
Conecte cualquier aplicación de audio a la red Dante

●
Arrastre y coloque para crear nuevos enrutamientos de audio en el 

equipo

Presenter
Presentation Notes
Dante Via es software de Audinate que funciona en su Mac o PC, siendo un ingenioso componente de audio bastante distinto que Dante Virtual Soundcard.Dante Via le permite colocar en la red Dante cualquier dispositivo de audio conectadoInterfaces USBMicrófonos USBEntradas/salidas Thunderbolt etc.Esta función habilita para Dante los productos de audio sin conexión para red, de forma que sus inversiones en USB, Firewire y Thunderbolt puedan seguir siendo rentables en nuevos entornos y configuraciones.Dante Via también le permite conectar a la red Dante cualquier aplicación de audio que esté en funcionamientoA diferencia de Dante Virtual Soundcard, Dante Via muestra los canales de las aplicaciones de audio según el nombreMuestre varias aplicaciones de audio en la red Dante de una vez y de forma sencillaEl número total de canales mostrados por Dante Via, por lo tanto, variará dependiendo de qué dispositivos y aplicaciones estén habilitadas para Dante; se expande y se encoje para ajustarse a su trabajo.Por último, Dante Via le permite crear novedosos enrutamientos internos de audio entre dispositivos y aplicaciones en su computadora utilizando una sencilla interfaz «arrastrar y colocar»Arrastre cualquier dispositivo o aplicación sobre un destino para realizar una conexiónEnvíe audio de una aplicación a otraCree mezclas sobre la marcha combinando audio procedente de múltiples fuentes con solo arrastrarlas a un destino y pulsando "Add"
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ACERCA DE DANTE VIA

Comparta tecnología con Dante Virtual Soundcard 
●

Dante Via y Dante Virtual Soundcard no pueden funcionar a la 
vez en el 

mismo equipo.
Impedirían el funcionamiento simultáneo.

●
Dante Via proporciona su propio reloj, no son necesarios 

dispositivos de hardware.
Permite la creación de redes «Dante Via only» basadas 100% en software

Presenter
Presentation Notes
A pesar de que Dante Via es similar en algunos aspectos a Dante Virtual Soundcard, ambas aplicaciones no pueden funcionar a la vez en un único equipo. Son exclusivas mutuamente.Las dos pueden estar instaladas, pero solo es posible usar una por vezTanto Dante Via como Dante Virtual Soundcard impedirán el funcionamiento de la otra en caso de ser iniciadasDante Via crea su propio reloj, así que, al contrario que Dante Virtual Soundcard, no requiere un dispositivo de hardware Dante para funcionarLo que permite la creación de redes «Dante Via only» compuestas únicamente por equipos y software

http://www.audinate.com/resources


audinate.com/resources

DANTE VIA: AMPLIACIÓN DE 
ENTRADAS/SALIDAS USB
Conecte las entradas/salidas USB

●
Inicie Dante Via

Entradas/salidas USB detectadas
●

Marque Enable Dante para las 
entradas/salidas USB

●
Aparecen las entradas/salidas en 
el segundo equipo con Dante Via 

en funcionamiento
También en Dante Controller

●
Arrastre las entradas/salidas USB 

al destino en Dante Via 

Presenter
Presentation Notes
Demostración 1: Habilite para Dante una entrada/salida USBEn este caso hemos conectado una entrada/salida USB a esta computadoraAl abrir Dante Via e iniciarlo, vemos que la entrada/salida USB es detectada automáticamenteAl igual que las redes Dante, Dante Via detecta automáticamente cualquier dispositivo de audio o aplicaciones en funcionamiento que tengan capacidades de audio.Tenga en cuenta que cada dispositivo detectado cuenta con una casilla para habilitar Dante (Enable Dante)Marque la casillaLa entrada/salida USB aparece automáticamente en el segundo equipo de la red con Dante Via en funcionamiento.En Dante Controller la entrada/salida USB se representa como canales etiquetados del nombre del equipo host.En Dante Via del segundo equipo, arrastre la entrada/salida detectada a un destino de su elección. Ya está, se ha creado el enrutado.También podemos usar Dante Controller para enrutar audio desde el micrófono USB a cualquier destino de la red.
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DANTE VIA: APLICACIÓN DE AUDIO 
EN DANTE

Inicie la aplicación de audio, 
como por ejemplo,

iTunes
●

iTunes es detectado 
automáticamente

●
Seleccione Enable Dante para 

iTunes
●

iTunes aparece como canales 
etiquetados en Dante Controller

Presenter
Presentation Notes
Demostración 2: Habilite una aplicación para DanteAhora hemos iniciado iTunesComo la mayoría de aplicaciones de audio de consumo, iTunes no le permite seleccionar una tarjeta de sonidoCon Dante Via no hay problema. Marcamos Enable Dante para iTunes y ahora aparece en Dante Controller, exactamente igual que el micrófono USB del ejemplo anterior.Puede utilizar esta función para crear canales etiquetados para diferentes aplicaciones de audio, todas funcionando a la vez.Ahora usamos Dante Controller para enviar el audio de iTunes a destinos de la red Dante.
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DANTE VIA: MONITORIZACIÓN DE 
CANALES

Habilite Dante para el 
conector de auriculares 

(salida integrada)
●

Aparece el conector de 
auriculares en Dante 

Controller
●

Enrute cualquiera de los 
canales Dante directamente 
a los auriculares sin interferir 

con el audio

Presenter
Presentation Notes
Demostración 3: Monitorización de canales DanteAl igual que con cualquier pieza de hardware, podemos hacer que nuestro conector de auricular también forme parte de la red Dante.Por tanto, podemos utilizar los auriculares conectados a un portátil para monitorizar cualquiera de los canales Dante de la redSimplemente deberá habilitar Dante para la salida integrada (que es la del conector de los auriculares y de los parlantes internos). Este dispositivo aparece ahora como receptor de canales en el equipo de la red DanteAbra Dante Controller y envíe cualquiera de los canales Dante a estos canales de recepción para escuchar el audio en los auriculares sin interferir con ningún enrutamiento.Dante Via funciona únicamente a 48 kHz/24 bits de profundidad y convierte frecuencias de muestreo para asegurar que las diversas fuentes y destinos puedan conectarse con éxito

http://www.audinate.com/resources
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